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Kedves fátékos! 


Nagy kalandban fogunk részt venni. A könyv 
olvasása közben segíthetsz, hogy eldöntsem, merre 
menjek és mit csináljak. Hogy sikerrel járok-e vagy 
sem, az tőled függ. 

Minden fejezet végén döntened kell, Tés mi 
legyen a következő lépés. Külön rejtvények is 
vannak, amelyek segítenek választani — persze 
csak akkor, ha meg tudod oldani őket. A fejezetek 
szokatlan sorrendben vannak. Néha visszafelé kell 
lapoz znod, hogy előbbre juss, elhatározásodtól füg- 
gően, ahogy az kiderül majd a játék során. 

Útközben különböző tárgyakra bukkansz majd, 
amelyek segítenek kalandomban. Amikor azt olva- 
sod, hogy találtam valamit, például egy nagyítót, " 
ilyen feliratot fogsz látni: 


"rt Mario egy érmét gyűjtött 
és most van egy nagyítója is. "" 


Lapozz a 47. ponthoz! 


Az utolsó oldalon feljegyezheted, mit gyűjtöttél és 
hány pontod van. 


Sok szerencsét! 
Cseppmentes üdvözlettel, 
Mario 
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B ang! Klang! B1-bi-bip! Riadó! Villogtak a 
piros lámpák, riasztócsengők harsogták be a 
Mario fivérek házát. 

, 0000h?", - nyögte álmosan Mario és kinyi- 
totta az egyik szemét. A hálószobában, amelyet 
öccsével, Luigival osztott meg, szinte koromsö- 
tét volt, csak apumpa alakú ébresztőóra világí- 
tott. Mario a halványzöld számokra meredt. 
Hajnali három óra! — mormolta panaszosan. 
Felült és félkézzel beletúrt dús, fekete hajába. 

. Csööörömp! Dong! Mielőtt kikászálódhatott 
volna az ágyból, a riasztó másodszor is megszó- 
lalt. Felgyulladt a villany, s egy párna, amelyet 
egy mechanikus kar tartott, nekilódult a 
mennyezetről. Kipenderítette Mariót az emele- 
tes ágyból, le a felső szintről, a padlóra. 

, Jól van, jól van, kelek már" — dörmögte és 
belebújt tűzpiros overálljába. Felkapta a kalap- 
ját és vízhatlan vízvezeték-szerelő karóráját, 
kicsörtetett a hálószobából, le a hallba. Keresz- 
tülsietett a raktáron, a játékszobán és a konyhán 
— és irány a vízvezeték-szerelő műhely! Vála- 
szolnia kellett a segélykérő hívásra! 

Körös-körül, szokás szerint, óriási volt a 
rendetlenség. A csavarkulcsos dobozok és a 
tartalék rézcsövek között egy pár zokni hevert. 
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Az egyik asztalon néhány kiszáradt bolognai 
szendvics alatt félig összekotort szemétkupac. 

, Egyszer már tényleg rendet kell raknom 
ebben a szobában!" — mondta Mario. ,, De most 
jobb, ha előbb a hívásra válaszolok." 

Mario letelepedett a Csiperke Királyság Há- 
lózati Rendszere elé, amely a műhely keleti falát 
foglalta el. Félretolt egy tányér kétnapos ravio- 
lit és bekapcsolta a főkapcsolót. 

, Na, nézzük, mire fel ez a nagy hűhó?" — 
mondta és várta, hogy megelevenedjék a video 
képernyője. 

A Mario fivérek kommunikációs rendszere 
nagyot fejlődött azóta, amióta először érkezett 
segélykérés a Csiperke Birodalomból. Akkor 
még csővezetékek továbbították Csipilla her- 
cegnő hangját az ő rejtélyes világából a vízveze- 
ték-szerelő műhelybe. 

Ma már komputerek, rádió-teleszkópok, 
postagalambok és fejlett monitorrendszerek áll- 
nak rendelkezésükre. De ezen a reggelen, ki 
tudja miért — a rendszer sehogysem akart műkö- 
désbe jönni. 

, Mario . . . — bazez — ... gyorsan!" Csipilla 
hercegnő hangja elhalkult, majd felerősödött. 
Mario még többször megpróbálkozott a tárcsá- 
zással, de a video képernyője csak kásásan 
vibrált. , Hozd Luigit és ... brrrrr a palotá- 
ba...— ... bzzzz . . . — siess, légy szíves!" 


, Most nem kezdek el vacakolni ezzel a masi- 
nával!? — állt fel Mario a székből. , Ugy tűnik, a 
hercegnőnek sürgősen szüksége van ránk!" 


Lapozz a 2. ponthoz! 


500 CÉG Ébresztő!" — kiáltotta Mario, mikor 
visszarohant a hálószobába. 

Senki sem válaszolt. 

Mario azt latolgatta, vajon egy vödör hideg 
víztől felébredne-e a bátyja. De amikor leg- 
utóbb ezt tette, Luigi viszonzásul teletöltötte 
Mario cipőjét spagettiszósszal, amit Saját, szigo- 
rúan titkos receptje alapján készített. Így hát 
Mario az emeletes ágy alsó fekhelye fölé hajolt 
és óvatosan visszahajtotta a vastag gyapjútaka- 
rót. 

Az ágy üres volt! 

, Hát ez különös! ? — mondta Mario hitetlen- 
kedve. — , Luigi rendszerint napi tizenhét órát 
alszik. Miért kelt volna fel most, éjnek idején?" 

Körülnézett a hálószobában. Minden a he- 
lyén volt — két kredenc, egy állótükör, a képre- 
gény-gyűjteményük —, de Luigi sehol. 

Mario lepillantott a hallba és észrevette, hogy 
halványkék fény szüremlik át a konyhaajtó 
alatt. Mielőtt még nekiláthatott volna a nyomo- 
zásnak, a Csiperke Királyság riasztói ismét 
csörömpölni kezdtek. 

, Csööörak! Csööörak!? 

, Jövök Hercegnő!" — kiáltotta Mario. Lero- 
hant az előszobába és kinyitotta a raktár ajtaját. 
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Ebben a pillanatban a riasztók újra rákezdték, 
minden eddiginél hangosabban. 

Most szerszámokat keressen Mario? Lehet, 
hogy először Luigi után kellene néznie? Vagy 
jobb, ha nyomban indul a Csiperke Királyság- 
ba!? Egy biztos, legjobb, ha gyorsan dönt! 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak Luigit 
kellene felkutatnia, akkor lapozz a 48. ponthoz! 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak inkább 
felszerelés és szerszámok után kellene néznie, 
akkor lapozz a 17. ponthoz! 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak nyomban 
a Csiperke Királyságba kell indulnia, 
lapozz a 33. ponthoz! 


, Na, jól van! Nézzük hát meg közelebbről 
ezt a masinát!", mondta Mario, és megindult 
ÓHASI felé. 

Az ördögi szerkentyű elkezdett hátragurulni. 
Aztán hirtelen megállt. Különböző alkatrészek 
kezdtek pörögni és csikorogni rajta. Egy puk- 
kanás, és ÓHASI kiköhögte Mario tökéletes 
mását. 

,, El az utamból, te csaló gig]zember!? — támadt 
neki Mario. Az ál-Mario azonban útját állta. A 
két vízvezeték-szerelő fejjel egymásnak ment és 
a földre zuhant. Teljesen egyszerre dörzsölget- 
ték a homlokukat és egyszerre álltak fel! 

, Először téged veszlek kezelésbe!" — mondta 
Mario, s azzal állon vágta a hasonmását. Ugyan- 
abban a pillanatban őt is állon vágta a hasonmá- 
sa! 

, Ez a tied!? — üvöltötte Mario, és lekevert 
neki egy pofont. Az ál-Mario keze is nekilen- — 
dült — ugyanabban a pillanatban! 

A két Mario addig ütötte, verte, rugdosta! 
egymást, míg mindketten össze nem estek a 
kimerültségtől: akkor pontosan egyszerre el- 
nyúltak a földön. - 

Iggi Kopa megragadta a valódi Mariót és 
kantárszáránál fogva visszavonszolta a tükör- / 
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labirintusba. Otthagyta a vízvezeték-szerelőt, 
aki a földön elaludt. 

Néhány órával később felébredt és megpil- 
lantotta magát a tükörben. , Nos, minél előbb 
úszom meg ezt a kalandot, annál hamarabb. 
borotválkozhatom!" — sóhajtotta, és azzal elin- 


dult, arra, amerre a labort sejtette. 


Lapozz az 58. ponthoz! 
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M . io gyorsan felkapott egy súlyos evezőla- 
pátot, és a magasba lendítette. 

A lapát lesújtott Royra, de kettétört, mintha 
fogpiszkáló lett volna. 

, Rrrrooooaaar!"? — Roy lecsapott Marióra. A 
vízvezeték-szerelőt megbénította az ütés ereje, 
és mielőtt ráceszmélhetett volna, Roy már fel is 
kapta, s magasan a feje fölé emelte. 

, Ami a virágokat és a kórházat illet1—én csak . 
vicceltem, Roy!" — mondta Mario békítően. 

, Hrrrraaarr!!" A hüllő áthajította Mariót a 
hajókorláton. Szerencsére sikerült egyik kezé- 
vel elkapnia a hajótesten körülfutó rácsot! Meg- 
menekült! Egyik lábát átvetette a rácson és 
felhúzta magát. 

(Csak úgy zúgott a feje, amikor megpróbált 
felállni. Csak a keskeny korlát tartotta vissza a 
zuhanástól. 


Lapozz a 45. ponthoz! 
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M - rio úgy döntött, hogy a rövidebb utat 
választja, és lemászott a szakadékba. 

- ZZZ! Valami elsüvített a bal válla felett. 
Izzó tűzgolyók, apró, alligátorfej-szerű rakéták 
zúgtak el mellette. A vízvezeték-szerelő körül 
hirtelen felforrósodott a levegő. 

, Tűzkígyók!? — üvöltötte Mario. Éppen idő- 
ben hasalt le, különben megperzselte volna egy 
sistergő szörnyeteg. Felemelte a fejét és gyorsan 
körülnézett. , Ha elérem azt a bokrot, ott biz- 
tonságban leszek!" — gondolta magában. 

A Tűzkígyó elhúzott a feje fölött, és ahogy 
U-alakban megfordult, bevilágította az eget. 
Útközben " hozzásúrlódott a bokorhoz, ami 
nyomban lángra lobbant. 

, Akkor talán azt a sziklacsoportot kéne meg- 
próbálnom!" — gondolta Mario, és félreugrott a 
repülő tűzokádók elől. 


Ha meg akarod tudni, mi történt, 
fejtsd meg a rejtvényt! 


Mario annyi Tűzkígyót szeretne elkerülni, 
amennyit csak lehet! Rajzold meg az utat a 
vízvezeték-szerelőtől a sziklákig! Ezután szá- 
.mold össze, hány Tűzkígyó akadt az útjába! Ha 
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Mariónak van már Szuper Csipere, akkor extra 
erős, és át tudja ugrani az égő szörnyeket, így 
hármat levonhatsz a végösszegből. 


Ha Mario öt vagy ennél kevesebb kígyóval 
találkozott, lapozz a 27. ponthoz! 


Ha Mario hat-tíz kígyót hagyott maga mögött, 
lapozz a 47. ponthoz! 


Ha Mario tizenegy, vagy ennél több kígyóval 
találkozott, lapozz az 53. ponthoz! 
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Bo a Főteki előrelépett egyet és elállta az 
utat. , A fivéredre várok!" vicsorogta. ,, Hallom, 
hogy elkapták: már alig várom, hogy darabokra 
szaggathassam! De amíg ő nincs, te is megte- 
szed." A hatalmas teknőc közelebb lépett. ,, Van 
utolsó kívánságod?" 

, Csak egyvalami, tisztelt csúszómászó!" — 
mondta Mario nagy bátran. , Szeretném meg- 
tudni, hogy honnan vannak. ezek a másodpéldá- 
nyok?" 

Bowser vihogni kezdett, és zöld füstöt oká- 
dott. , Nos, mindez itt, ebben a várban törté- 
nik!? — hencegett. , Iggi fiam, az okosabbik 
csemetém, szerkesztett egy gépet, amelyik 
nyomban másolatot készít mindenről, amit 
meglát, legyen az teknőc, gomba, csirke vagy 
akár kíváncsiskodó vízvezeték-szerelő!? 

, Minden, amit a gép előállít, Kopa-ellenőr- 
zés alatt áll!? — folytatta Bowser kárörvendve. 
Közben előre-hátra lépkedett. , Ha minden jól 
megy, jövő keddre a lakosság zöme az én 
uralmam alá kerül!" 

Mario az ajtó felé araszolt. Bowser észrevette, 
hogy miben mesterkedik: Odamászott, és el- 
állta az utat. , Ahogy már mondtam" — morogta, 
— , kedden szavazást tartok és megválasztatom 
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magam Császári Nagyfőnöknek. Akkor majd te 
is észreveheted a változásokat. Elűzöm ezt a 
vacak királyt, csiperbarátaival együtt!" 
mondta, és gúnyos kacajra fakadt. , Lehet, 
hogy a móka kedvéért még rólad és Luigiről is 
megtartok egy másolatot." 

Mario körülnézett a szobában, hátha lát egy 
másik kijáratot, de hiába. , Érdekes. És hol 
tartod ezt a masinát?" — kérdezte. 

, Azt nem mondom meg!" — kiáltotta Bowser. 
, Mellesleg, rajtad már úgysem segítene. A te 
időd lejárt. Bezárlak egy szobába hatvannégy 
vörös Kopa Kopóval, ha-ha-ha!" 

Bowser Mario után kapott pikkelyes man- 
csaival. A fürge vízvezeték-szerelő hátraugrott. 
Bowser másodszor is nekilendült, de Mariónak 
megint sikerült félreugrania. Ekkor Bowser 
nekirontott. Mario átugrotta a teknőckirályt és 
kirohant az ajtón. 

, Elkaplak, vízvezeték-szerelő? — ordította 
Bowser, és döngő léptekkel utánaeredt. 

Mario végigrohant a folyosón, és izgatottan 
széjjelnézett: 

, Ítt kell lennie valahol annak a masinának!" 
— lihegte. , De hol??? 

Előtte egy hatalmas márványlépcső vezetett 
fel a második emeletre. A falon útbaigazító 
jelek, de Kopa-nyelven írták őket! 

, Hát ez remek" — motyogta magában Mario. 
, Otthon felejtettem a Kopa-szótáramat!"? 


17 


A másik lehetőség az volt, hogy végigfut a 
folyosón. Bowser lépteinek dübörgése már a 
háta mögött hangzott. Mindjárt utoléri! 

Merre menjen Mario? 


! 
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A Kopa nyelvű üzenet megfejtése elárulja, 
melyik úton kellene Mariónak mennie. 


e Mario nem ismeri a titkos jeleket, de te 
megfejtheted az írást. Használd fel az alábbi 
kód-képet és megfejtheted a Kopa-ABC be- 
tűit! . . . 
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Ha úgy gondolod, hogy Mariónak át kellene 
mennie a termen, hogy megtalálja a masinát, 
lapozz a 31. ponthoz! 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak fent kellene 
keresnie a gépet, lapozz a 8. ponthoz! 


19 


: ss Barre, — mondta Mario. Balra fordult és 
egy másik üvegfalba ütközött. ,, Jujj" — szisszent 
fel és sajgó orrát dörzsölgetve zsörtölődött. 
Tovább bolyongott, míg újabb fordulóhoz nem 
ért. : 


, Na, ne? — nyögött fel. , Hiszen itt jöttem . 


be!" 

: Hirtelen hangot hallott. Valami szerkezet 
búgott a háttérben, de Mario nem tudta megál- 
lapítani, merről jön a hang. Akárhogy is — csak 
kétfelé vezetett út. 

, Fogadni mernék, mondta Márió. hogy a két 
út közül az egyik éppen Iggi Kopához ve- 
ZETLSEE 


Oldd meg ezt a fejtörőt, amely segít 
Mariónak eldönteni, hogy merre induljon: 


e Nézdd meg jól. Mario képét, azután vedd 
szemügyre az alatta lévő figurákat! Ha figyel- 
mesen nézed őket, akkor apró különbségeket 
fedezhetsz fel. 

e Húzd át azokat, amelyek nem egyeznek 
meg a lap tetején látható Mari0-képpel! Ha az 
alattuk lévő betűket összeolvasod, megtudod, 
hogy mit kell ezután Mariónak tennie. 
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hogy Mariónak balra kellene 


te 


lapozz a 21. ponthoz! 


Ha úgy gondolod 


mennie, 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak 


jobbra kellene 


, lapozz a 30. ponthoz! 


mennie 
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M.o nem tudta megfejteni a jeleket, de 
mégis úgy gondolta, hogy a második emeletre 
kell mennie. Felrohant a márványlépcsőn, ami- 
lyen gyorsan csak vízvezeték-szerelő lábai bír- 
ták. Fent megállt, hogy kifújja magát. Bówser 
már csak néhány méternyire volt mögötte. 
. Ahogy körülnézett, látta, hogy egy előcsar- 
nokban áll. A falakat rózsaszínű pettyek borí- 
tották. Egy állványon üvegtál, tele frissen vá- 
gott, zöld növénnyel. 

A helyiség egyetlen kijárata egy faajtó mögül 
nyílt. Egy felirat lógott az ajtógombon: , TES- 
SÉK KOPOGNI, A LÁBAKAT LETÖRÖL- 
NI-ÉS NE TESSÉK ZAVARNI!" De Marió- 
nak nem volt vesztegetni való ideje. Bowser már 
majdnem felért a lépcsőn. 

, Egy életem, egy halálom"? — gondolta Mario. 
Belökte az ajtót és beugrott a szobába. 


. Lapozz a 46. ponthoz! 
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F ittyet hányva a Mikro-Gombákra, Mario 
elszántan a csőkupachoz rohant. s: [deje eltűnni 
innen!" — kiáltotta. 

A Para-Gomba őröket mindez váratlanul ér- 
te. Mielőtt észbekaphattak volna, Mario fejest 
ugrott egy rozsdás csőbe, és összegömbölyö- 
dött. Megmenekült! ; 

, Ez egy kicsit rázós volt? — lihegte, miközben 
a ragacsos gombákat szedegette a ruhájáról, a 
bajuszáról és a szempillájáról. 

Az óriásgomba egy ideig a cső környékén 
körözött, várta, hogy Mario előbújjon. De a 
Para-Gombák hamar elunják magukat. Nemso- 
kára feladták és elbillegtek; Mario addig kupor- 
gott a csőben, amíg az utolsó gomba is el nem 
tűnt. 

Ahogy ott üldögélt, egy pár szétszóródott 
pénzdarabot vett észre maga körül. De jó, most 
legalább megvehetem Vilmosnak azt a La BHS 
terizált tollseprőt, amit annyira kért tőlem" 
mondta és összeszedegette őket. 

Néhány perc múlva kibújt a csőből, hogy 
alaposabban szemügyre vegye azt a hatalmas 
sötét tárgyat, amely még mindig az égen lebe- 
gett. 
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"s Mario 16 érmét gyűjtött össze. "" 
Lapozz a 25. ponthoz! i 
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ES. tulajdonképpen bárhol lehet? — 
sóhajtott fel Mario, ahogy körbenézett a Biro- 
dalmon. De a vízvezeték-szerelőnek nem kel- 
lett sokáig töprengenie, hogy merre keresse 
Csipit. Még öt perc sem telt bele, s már hallotta 
is a hangját — méghozzá egy hatalmas Piranha- 
föld kellős közepéből. 

, Jaj ne! — sóhajtott fel Mario, és a mezőn 
morajló, gomolygó zöld növényekre lesett: 

, Ezek a túlfejlett légyfogók nem sok jót 
. ígérnek!" 

, Ments meg!" — kiabálta Csipi. 

Mario csak egy fehér pöttyöt látott a hullám- 
zó, zöld mező közepén. , Jövök már!" — kiál- 
totta és a gonosz növények közé gázolt. 


Lapozz a 43. ponthoz! 
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: M.o átcsúszott Iggi és ÓHASI között, és a 
szoba túlsó végébe futott. Felkapkodta a keze 
ügyébe eső tárgyakat: képcsöveket, könyveket, 
székeket, és a lassan közeledő gépre hajigálta. 
De semmi kárt nem tett benne. 3 

ÓHASI visszaszorította Mariót a zöld, 
dupla-ajtóhoz, amely visszavezetett a tükörte- 
rembe. 3 

, Add meg magad, Mario! Véged van!" — 
kiáltotta Iggi Kopa. 

Mario kétségbeesetten beugrott az ajtók közé 
és megpróbálta csukva tartani őket. , Nem 
bírom . . . már . . . sokáig . . . tartani" — lihegte, 
miközben ÓHASI lassan benyomta az ajtót. 

Akkor egy mosoly suhant át Mario arcán. 
Elengedte a kilincset és oldalra lépett. 

, Nyitva vagyunk. Tessék belépni!" — szólí- 
totta ÓHASI-t. 

A hatalmas masina begördült a tükörterembe 
és elkezdett körözni, hogy megkeresse Mariót. 
Ahogy megfordult, az egyik tükörben megpil- 
lantotta a saját képmását. 

Megállt. 

A képernyők és a villanykörték villogni kezd- 
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tek a csúf masina oldalán és sivító hang töltötte 
be a termet. Aztán egy hirtelen villanás. Ami- 


. kor a füst elszállt, Mario elégedetten látta, hogy 


ÓHASI elkészítette a saját tökéletes hasonmá- 


, sát. 


A két gép vizsgálni kezdte egymást, szimatol- 
ták egymás képernyőit és nyomógombjait. Egy 
pillanattal később, egy újabb kisebb robbanás 
hallatszott. Ahogy a por leülepedett, már négy 
hasonmás állt ott. 

Mario bebújt a dupla ajtó közé és onnan 
figyelte, hogyan sokszorozódnak meg az 


. ÓHASI-k: előbb 128-an, majd 256-an, végül 


már 512-en voltak! 

A gépek ott zsúfolódtak a hallban és már el 
sem fértek. Faltól falig megtöltötték a laborató- 
riumot is. 

, Álljatok meg! Várjatok! Mindent összerom- 
boltok!" — rikácsolta Iggi, amikor már a négyez- 
redik masina kezdte meg működését. . 

Amikor már közel tízezren voltak, egy-egy 
gép felrobbant. 

, [deje, hogy elhúzzunk innen!" - mondta 
Mario és utat vágott magának a törött tükörke- 
retek között. Ahogy a lépcsőhöz ért, egy újabb 
rakás gép kezdte meg az önpusztítást. Mario 
végigrohant a folyosón és kiugrott az első, 
útjába kerülő, kitört ablakon. Legurult a domb 
aljába, amikor Kopa Vára hatalmas füst és 
villanások közepette felrobbant. 
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Később, amikor a por elült, Mario úgy látta, 
mintha három, hatalmas gömbölyű valami ro- 
hant volna a romok között, de ebben nem volt 
. egészen biztos. : 


Lapozz a 34. ponthoz! 
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) M.-n csak ki. Majd ott találkozunk"? — 
mondta Mario. mosolyogva. A másik vízveze- 
ték-szerelő bólintott és kisétált az oldalajtón. 

, Majd, ha fagy . . .? — tette hozzá magában 
Mario, amint egyedül maradt. , Vagy Luigi 
viselkedik a szokásosnál is furcsábban, vagy 
valami szélhámossal van dolgom. Egyetlen fa- 
viccet sem sütött el, és nem is szökdécselt, 
amikor átment a szobán! £. 

Különben sem vesztegethetjük most az időt 
mindenféle találmányokra addig, amíg a her- 
cegnő bajban van. Furcsa dolgok történnek és 
fogadni mernék, hogy Luigi viselkedése is 
összefügg ezzel!" 

Mario a raktárba rohant és felkapott egy 
Szuper Csipert, hogy sürgősen extra erőhöz 
jusson. Ezután visszasietett a műhelybe. 


"tt Mariónak most már van Szuper Csipere. "" 
Lapozz a 33. ponthoz! 
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M.-:io úgy döntött, hogy alaposabban körül- ! 
néz a Csiperke Királyságban, mielőtt a palotába ! 
indulna. , Egy gyors körbekukucs sosem árt!" — 
gondolta magában, miközben végigszökdécselt 
az úton. Mario úgy érezte, hogy a Csiperke 
Királyság a leggyönyörűbb hely, amit valaha is ! 
látott. Telis-tele van zúgó vízesésekkel, szipor- ! 
kázó szivárványokkal és csillogó, tiszta tavak- 
kal. Az időjárás majdnem mindig napos és I 
meleg. Számos csősétánya, földalatti barlangja, 
rejtett kincsei mind arra várnak, hogy Mario ! 
felfedezze őket, mind a kalandok végeláthatat- 
lan lehetőségeit kínálják számára. 
Természetesen a gyönyörű helyeken is akad- / 
nak gondok. A Csiperke Királyságba vezető ! 
utazás közben Mario elég gyakran botlott barát- 
ságtalan élőlényekbe. A sivító madarak mindig 
a feje búbján akartak leszállni. ; 
Aleróss Szurik gyakran szórták meg apró ! 
lövedékekkel. Ha pedig falatozni akart a szabad 
ég alatt, az óriás Ugri bogarak elhordták az! 
elemózsiája felét. 3 
De Mario nemcsak kiváló vízvezeték-szerelő ! 
volt, hanem remek rémlény-kerülő is. Noha ! 
legalább kétszer annyi lényecske volt most a / 
környéken, mint lenni szokott, ő egy balett- / 
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táncos kecsességével szökdécselt a Szemlesütik, 
Ebikék és Karmosok között, — vagy legalábbis 
egy közepes focista kecsességét mindenképpen 
elérte! 

Mario séta közben megszámolta a lényecské- 
ket. , Itt valami hézag van!" — mondta. ,,Min- 
dent duplán látok!? Éppen arra próbált rájönni, 
hogy honnan jöhetnek a lényecskék, amikor két 
alakzatot pillantott meg az égen. Az egyik, 
mintha sok kis lényből álló csapat lett volna. A 
másikat nehezebben lehetett kivenni, ez hatal- 
mas, sötét folt volt. 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak az apró 
lények felé kellene tartania, 
lapozz a 16. ponthoz! 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak az óriás 
árnyék felé kellene mennie, 
lapozz a 25. ponthoz! 
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A mikor az első bumeráng elhúzott Mario 
felett, csak egy méterrel vétette el a kobakját. 
, Ennél Jobban nem megy?" — élcelődött. Meg- 
fordult és csúfondárosan a hatalmas teknőc-ik- 
rekre mosolygott. 

Arról azonban elfeledkezett, hogy ezek a 
fegyverek visszatérnek. Amikor a bumeráng 
visszafordult és hátulról fejbe vágta, nem is. 
értette, hogy mi történt vele. Megtántorodott és 
a földre zuhant. 

A Bumberáng Testvérek odacsoszogtak az 
eszméletlenül heverő Marióhoz. ; 

, Nem rossz!" — jegyezte meg az egyik tek- 
nőc, miközben a lábánál fogva felemelte Mari- 
ót. Belökte a vízvezeték-szerelőt egy zsákba, 
amely tele volt száraz narancshéjjal és sok más, 
útközben felszedegetett dologgal. Ezután a vál- 
lára hajította a zsákot. 

A másik teknőc nagyot ásított. ,,Elfárad- 
tam." 

, En 157 — mondta a testvéré. , Menjünk haza 
és ftőzzünk egy fazék jó kis vízvezetékszerelő-le- 
vest!" 


VÉGE A JÁTÉKNAK! 
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EL. huss! — a bumeráng-felhők csak úgy 
süvítettek Mario feje felett. Csaknem behor- 
pasztották a sapkáját, a koponyájáról nem is 
beszélve, hiszen a tökfödője peremét súrolták. — 

Amikor észrevette, hogy a szörnyű csapat 
visszafordult, a földre vetette magát s meg se 
moccant, amíg a bumerángok újra át nem 
suhantak a feje fölött. Ekkor feltápászkodott és 
elviharzott az óriásteknőcök elől. 

Ahhoz képest, hogy a Bumeráng Testvérek 
milyen erősek, borzalmasak és valóban ször- 
nyűek voltak, — nem mozogtak túl gyorsan. 
Hamarosan csak a port nyelték Mario mögött. 

, Majd még számolunk ezzel a két díszvirág- 
gal" — lihegte Mario, a Kopa Várhoz vezető 
úton. ,, Talán egy másik kalandomban." 

Amikor elérte a tömör kőerődítményt, beku- 


"kucskált a kastély maszatos ablakain. Majdnem 


mindegyik szobában látott fényt, de életnek 
semmi jele sem volt. Csendben besétált és 
elindult, hogy sorra járja a mocskos szobákat. 
Eppen amikor már azt hitte, hogy a kastély 
teki-mentes, hirtelen egy hatalmas, pikkelyés 
lábba ütközött. 
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, Hello, te ebédnek való!" — szólalt meg egy 
mély, rekedtes hang. Mario csendben felnézett. 
Rossz hír! Aki előtte állt, nem volt más, mint 
maga Bowser, a teknőcök királya! 


Lapozz a 6. ponthoz! 
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M - rio az apró lények felhője felé tartott. 
Ahogy a közelükbe ért, gomolyogni kezdtek 
körülötte a levegőben. Aztán egyszerre lecsap- 
tak rá. 

A Para-Gombák csapata volt. A Királyság- 
ban nem csak barátságos gombák éltek —és ezek 
a repülő barnaságok a legrosszabbak közé tar- 
toztak! Placcs! Placcs! Placcs! Apró, ragadós 
bébigombákat Íröcsögtek rá fölülről. 

, Pfuj!" — utálkozott Mario, ahogy végigbot- 
ladozott az úton. Mikro-Gombák csimpaszkod- 
tak a bajuszába. , Valami fedezéket kell talál- 
nom, különben teljesen ellepnek!" 

Az óriás szárnyasgombák megfordultak, újra 
elhúztak Mario felett és alaposan megszórták. 
Ökölnyi, ragadós gombadarabokat vakart le 
magáról. De a Para-Gombák harmadszor is 
megbombázták. 

Mario már alig látott. Alig söpört le magáról 
két kis gombát, a falon két hatalmas gomba már 
a száját nyalogatta. 

, Ezek a fickók enni akarnak és engem sze- 
meltek ki főfogásnak!" — gondolta Mario. 

Nem messze egy csomó rozsdás cső hevert. 
Mario úgy gondolta, ott talán el tudna rejtőzni. 
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De ha nem tud megszabadulni azoktól a raga- 
dós kis gombáktól, akkor nincs menekvés! 


Oldd meg a rejtvényt, hogy segíthess 
Mariónak eldönteni, mit is kellene tennie. 


e Tizenhárom repülő lényecske, amelyeket 
Mario el akar kerülni, elrejtőzött a szórejtvény- 
ben. A szavak fel és le, előre és hátra olvasha- 
tók. Segítségül használd a mellékelt szólistát. 
Karikázd be őket, és a maradék betűk elárulják 
neked, hogy mit kellene Mariónak tennie . . .—. 
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TWEETER PARA-GOOMBA PHANTO 


BEEZO HOT FOOT CHEEP CHEEP 
ALBATOSS THWOMP FRYGUY 
PIDGIT BOO PARA-BEETLE 


NINJI 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak 
meg kellene állnia és félresöpörnie útjából 
az összes Mikro-Gombát, 
lapozz a 50. ponthoz! 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak hagyni kéne 
a Mikro-Gombákat 5 
és inkább fedezék után kellene néznie, 
menj a 9. ponthoz! 
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sen ágában sincs elindulni megfelelő 
felszerelés nélkül", — gondolta Mario, miköz- 
ben kinyitotta a raktár ajtaját. Szemügyre vette 
a polcokat. , Gémkapcsok? Na, nem! Ennél 
valamivel használhatóbb eszközre lesz szüksé- 
gem a Kopák ellen!" 

Ha valami gubanc támad a Csiperke Biroda- 
lomban, annak rendszerint a ronda hüllő, Bow- 
ser Kopa és teknőckölykei az okai. Bowser már 
az uralma alá hajtotta a birodalom valamennyi 
gonosz teknőcét, de ő és családja addig nem 
nyugszanak, míg az egész országra ki nem 
terjesztik hatalmukat. 

Mario még emlékezett arra az esetre, amikor 
Bowser egy léghajóval el akarta vinni a biroda- 
lom összes ajtógombját. , Még szerencse, hogy 
kéznél volt egy borsólövő fúvócső!" — gondolta 
Mario. 

Hogy azonban most mi történhetett, arról 
sajnos, sejtelme se volt. Elindult a polcok 
útvesztőjében: szerszámok, főzőedények, fel- 
fújható strandjátékok hevertek mindenütt, 
nagy összevisszaságban. 
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, Mit vigyek? Egy kis ementálit? Vagy egy 
biciklipumpát? Ha a Kopák ismét a régi trükk- 
jeikhez folyamodnak, mivel tudom majd meg- 
fékezni őket?" — tűnődött magában. 


Fejtsd meg a fejtörőt, hogy megtudd, milyen 
szerszámokat vitt magával Mario a Csiperke 
Birodalomba! 


Válassz egy ösvényt, Mario számára és kövesd 
addig, amíg egy tárgyhoz nem ér! Ez lesz az, 
amit Mario magával visz. 


Ezután lapozz a 33. ponthoz! 
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, E az én Óriás Hasonmás-kibocsátó gé- 
pem" — mondta Iggi. Közben vihogott: , Rövi- 
den ÓHASI-nak fogom nevezni." Hónapokig 
tartott a megépítése, de megérte a sok munkát. 
Az ÓHASI végezni fog veled és utána visszatér 
és teszi a dolgát: átveszi az uralmat a Csiperke 
Birodalom felett." 

Miközben Iggi fecsegett, Mariónak volt ide- 
je, hogy megvizsgálja a gépet. ÓHASI valóban 
ijesztőnek látszott, még Mario számára is, aki 
már számos furcsa szerkentyűvel találkozott a 
csatornák csöveiben. 

Több, mint három méter magas volt, hatal- 
mas elektronikus szemgolyók borították és 
teste több száz, apró tv-vel volt tele, melyek 
mindegyikén különböző, 1960-as évekbeli 
szörnyfilmet játszottak. A padlón kerekek, lá- 
bak és hernyótalpak segítségével mászott, nyál- 
kás csíkot vonva maga után. ÓHASI megállt 
egy pillanatra, s a tetején lévő tölcsérből egy 
egész kis Kopa-csapatot köpködött ki. Ezután 
odagördült Iggihez és megállt mellette. 

, Remek, ugye?" — kérdezte a teknőcherceg. 
Rábökött az egyik falat beborító tv-képernyők- 
re. , Rejtett kamerákat helyeztem el az egész 
birodalomban" , — magyarázta. ,, A befutó infor- 
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B. alapján, ÓHASI bárkinek elkészíti a 


tökéletes hasonmását az udvaron található ho- 
mokból. Ily módon tudtam lemásolni a királyt. 
Hozzájuthattam volna a hercegnőhöz, Csipillá- 
hoz és Vilmoshoz is, ha azok a vacak, ragadós 
kis gombák meg nem hiúsítják a tervemet, és 
széjjel nem áztatják az egyik kamerámat." 

Az egyik vibráló képernyőn Mario Luigit 
pillantotta meg, amint vidáman szökdécselve 
éppen egy lyukas mosogatót bütykölt otthon. 

Iggi is észrevette Luigit. , Hé!" — üvöltött a - 
teknőc és nagyot dobbantott göcsörtös, zöld 
lábával. , A fivéred helyére is küldtem egy 
másolatot, de ez nem lehet az! Ez a fickó énekel! 
A másolatok pedig nem tudnak énekelni! Ez a 
valódi Luigi! Valami nem stimmel!" TEK 

Mario nevetett. , Úgy látszik Luigi ellátta a 
szaporítványod baját!" , No, de te még itt vagy 
nekem! ÓHASI! Kapd el a vízvezeték-szere- 
lőt!" — üvöltötte Iggi és Marióra mutatott. 

A gép lassan gördült Mario felé. Hirtelen 
kinyújtotta az egyik karját, hogy megragadja. 
Mariót. De nem olyan könnyű őt elcsípni! 
Amint a fémmarok a feje fölé lendült, gyorsan 
félreugrott, ÓHASI mögé rohant és várta, hogy 
az megforduljon. 

A masina megfordult. Mario hátrált, meg- 
próbált időt nyerni, hogy: elkerülje a biztos 
halált. A gép annyira lekötötte a figyelmét, 
hogy Iggiről teljesen megfeledkezett. Az alatto- 
mos teknőc kinyújtotta a lábát és elgáncsolta 
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. Mariót. Hősünk az egyik sarokba bukdácsolt, 
ott hasra esett és alaposan beverte a fejét. 

ÓŐHASI megindult felé. , Morzsold össze!? — 
üvöltötte Iggi. Mario feltápászkodott, de benne 
volt a kelepcében. Hát most végem! — düny- 
nyögte magában. Körülnézett a laboratórium- 
ban. Bal oldalán Iggi, bibircsókos mancsait 
dörzsölgetve, vidáman heherészett. Jobb olda- 
lán a tükörlabirintusba vezető zöld ajtó. Előtte . 
pedig ÓHASI, aki rendíthetetlenül közeledett 
feléje. 


Figyelmeztetésül fejtsd meg a rejtvényt! 


e Húzz egy egyenes vonalat Iggitől — 
ÓHASI-ig! 

e Húzz egy egyenes vonalat Iggitől . — 
a Kijáratig! 

e Húzz egy egyenes vonalat a Kijárattól — - 
ÓHASI-ig! : 

e Húzz egy egyenes vonalat Mariótól a 
Kijáratig! § 

e Vedd szemügyre a képet! A megmaradt 
betűk összeolvasva jó tanácsot jelentenek 
Mariónak. 
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Ha úgy gondolod, hogy Mariónak Iggi Kopa 
után kellene erednie, lapozz a 44. ponthoz! 
Ha úgy gondolod, hogy Mariónak meg kellene 
támadnia ÓHASI-t, lapozz a 3. ponthoz! 

Ha úgy gondolod, hogy Mariónak 
menekülnie kellene, lapozz a 11. ponthoz! 
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M.-rio úgy döntött, hogy felveszi a harcot. 
Már csak Láncos Csámcsi volt közte és a várfal 
között. Most már nem adhatja fel. I 

Elhatározta, hogy veszélyes játékba kezd a 
harapós szörnnyel. Ha jól feldühíti, az majd 
figyelmetlenné válik és ő könnyen elsétálhat 
mellette. A vízvezeték-szerelő mindkét karjával 
integetni kezdett Láncos Csámcsi felé. , Hahó, 
Golyófejű" — üvöltötte. 

Placcs! Láncos Csámcsi Mario felé kapott. A 
csipkés fogak egy pár centire csattantak mellet- - 
te. Újabb támadás! Mario a földre lapult és 
Láncos Csámcsi elhúzott fölötte. 

Most már valóban dühbe gurult! Ahogy 
morogva felágaskodott, Mario lebukott az orra 
előtt é és a fal felé iszkolt. 

ééécÉe !? — kiáltotta, míg Láncos 
Csámcsi egy utolsó, hatalmas harapásra ké- 
szült. 3 


Fejtsd meg a rejtvényt és találd ki, 
hogy mi történt! 
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e Melyik utat kellene Mariónak választania, 
hogy biztonságosan elérje a fal tetejét? Figyel- 
mesen vedd szemügyre Láncos Csámcsi láncai- 
nak hosszát is! 
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Ha úgy gondolod, hogy Mariónak az A utat 
kellene választania, lapozz a 28. ponthoz! 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak a B utat 
kellene választania, lapozz az 55. ponthoz! 
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9 (GY tünk!" — mondta Mario és megpör- 
gette a hatalmas fakormányt. Visszakormá- 
nyozta a Végzet-hajót a Csiperke Királyság 
bejáratához. Ekkor a két vízvezeték-szerelő 
lémászott a hajóról és bekúszott a fő-csőveze- 
tékbe. Percek alatt visszaértek Brooklynba a 
vízvezeték-szerelő műhelybe. 

, Mr. Szélhámos!, bújj elő, bújj elő, akárhol 
is vagy . . ." énekelte Mario a műhely felé bal- 
lagva. Luigi ördögi mása kikukkantott a sar- 
kon, hogy megnézze, mi történik. Mire a ne- 
hézfejű másodpéldány rászánta magát a mene- 
külésre, már késő volt. Mario elállta az ajtót. 

, Megkérünk minden érzékeny és finom 
lelkű embert, hogy most fáradjon ki!" — hir- 
dette ki Luigi. , A Super Mario-fivérek vissza- 
tértek!" 

Lapozz a 24. ponthoz! 
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kéj meg erre!" — Mario balra fordult 
és áthaladt egy sor tükörszobán. A gépzaj egyre 
erősödött. Végül egy saroknál befordult és egy 
sima, cementezett előtérbe lépett. 

,, Kiszabadultam!" — kiáltotta. , De hiányozni 
fognak azok a fickók ott a tükörben. Olyan 
jóképűek voltak!" 

Mario végigmasírozott a szobán, és benyitott 
egy zöld ajtón. Egy különös laboratóriumba 
jutott. A falakon hatalmas köteg vezeték húzó- 
dott. A vezérlőasztalokon mindenféle színű és 
méretű villanykörték villogtak. A padlón kém- 
csövek, szerszámok hevertek szanaszét és ter- 
mészetesen — szemeteszsákok. Marióval szem- 
ben pedig ott állt — Iggi Kopa. 

, Hmm" — mondta Iggi. , Nem gondoltam 
volna, hogy keresztüljutsz a labirintusomon. 
De ha már itt vagy, szeretném, ha megnéznéd a 
legújabb művemet." Megnyomott egy gombot 
egy távvezérlésű irányítószerkezeten, és egy 
hatalmas gép gördült a szobába. 


Lapozz a 18. ponthoz! 
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9 R-oar — bömbölte Roy Kopa és vak 
dühében Mariónak rontott. 

Mario higgadtan oldalt lépett és nézte, ho- 
gyan veti át magát a szörnyű teknőc a hajó 
oldalán. ,,Jaaaaj . . .!! — ordított Roy. Egyene- 
sen egy csapat tátongó Piranha-növény közé 
zuhant! 

Mario felszedett néhány fényes pénzérmét a 
Végzet-hajó pallóiról. , Hát ez remek!? — mond- 
ta. , Most már meg tudom venni azt az aranyo- 
zott bajuszkefét a Királynak, amit a szülinap- 
jára szeretett volna!" 

, Mmm" - dünnyögte Luigi, még mindig az 
árbochoz kötözve, a kormánykerék mögött. 

Mario kioldotta a testvérét, aki nyomban 
futásnak eredt a fedélzeten. 

, Siess, igyekezz!" — kiáltotta. , Meg kell 
állítanunk a Kopákat, amíg nem késő!" 

, Maradj: veszteg egy pillanatra!" — mondta 
Mario. , Először 15 megmondanád, hogy kerül- 
tél ide?" , Elhurcoltak a Kopák, amíg aludtam" 
— magyarázta Luigi. , Megkötöztek és egy má- — 
solatot hagytak ott helyettem. Nem tudom 
hogy csinálják Mario, de mindenkiről tudnak 
másolatot készíteni!" Mászni kezdett a Végzet- 
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hajó korlátjára. , Haza kell jutnom, és meg kell 
állítanom ezt a szélhámost!" — kiáltotta. 

, Nem elég nagy a világ két Luigi számára! 
Jössz?" 


Fejtsd meg a titkos üzenetet, találd meg a 
megoldást, amely segít Mariónak eldönteni, 
hogy mit kell tennie. 


TRUTRANTVÉL UVEP 
ARUAVUAPNOK 
s JAHNAUREP VŐ 


Húzd át az üzenet első három 
9 és utolsó három betűjét! 


Húzd át az összes U és N 
0 betút az üzenetben! 


A maradék betűket fordí- 
tott sorrendben írd fel egy 
darab papírra! Ezután fi- 


a 
, 
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"tt Mario 11 érmét gyűjtött. "" 


Ha azt gondolod, hogy Mariónak 
Luigival együtt haza kell mennie, 
lapozz a 20. ponthoz! 


Ha azt gondolod, 
hogy Mariónak maradnia kellene 
és a Végzet-hajóval tovább kellene hajóznia, 
akkor lapozz az 54. ponthoz! 
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M.o kettesével, hármasával szedte a lép- 
csőfokokat. Egész idő alatt hallotta maga előtt 
Iggi szuszogását. De amikor végre leért, Iggit 
sehol sem látta. A hely csendes volt. 

Ekkor Mario a szeme sarkából valami mozgo- 
lódást vett észre. 

, Áhá!" — kiáltotta, és megfordult. De Iggi 
helyett önmagával, egy jóképű, piros overállos 
vízvezeték-szerelővel került szembe. 

, Ez már mégiscsak sok! Ezek a hamisítvány- 
gyártók túl sokat engednek még maguknak!" 
Aztán rájött, hogy saját, tükörbeli képmásával 
áll szemben. , Hűha!" — mondta. , [deje volna 
megborotválkoznom!" 

Ahogy nézegette az ismerős alakot, pillantása 
a tükör melletti üvegajtóra esett. Egy hosszú 
üvegtermet pillantott meg mögötte, telis-tele 
tükrökkel. Kinyitotta az ajtót és belépett. Az 
. ajtó baljós kattanással becsukódott mögötte. 

Mario megvonta a vállát. , Mindegy, úgysem 
akartam visszafordulni" — mondta. Besétált a 
tükörlabirintusba. 
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Lapozz az 52. ponthoz! 
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A Csiperke Birodalomban sok erősebb, hatal- 
masabb lény él, mint a Szuper Mario-fivérek. 
De olyan aligha akad, amelyik kettejükkel 
együtt elbírna, különösen, ha Brooklynban 
vannak! 

, Nos, testvér, most hazai pályán vagyunk! — 
mondta Mario és felkapott egy pumpát a szer- 
számospolcról. 

, Úgy ám!? — mondta Luigi és felgyűrte az 
inge ujját. , Ne vesztegessük az időt, mielőbb 
söpörjük ki ezt a jóképű, ám gonosz betolako- 
dót!" 

A vízvezeték- szerelők körülfogták az ál-Lui- 
git. Mario fejbe vágta a pumpával — közben 
Luigi megsorozta a hasát. Az ellenfél összero- 
gyott. 

Luigi kirohant a konyhába és egy lábos 
langyos, szigorúan titkos recept alapján készült 
spagettiszósszal tért vissza. Ezzel öntötte nya- 
kon a balszerencsés szélhámost. , Ettől majd 
nyugton marad egy ideig!" — mondta az ujjait 
nyalogatva. 5 

De ahogy a mártás hozzáért az ál-Luigihez, 
az nyomban olvadni kezdett. A testvérek meg- 
döbbenve bámulták, ahogy a szélhámos na- 
rancsszínű pocsolyává olvadt. 
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Mario a raktárba rohant. Egy perc- 
cel később egy nagyítóüveggel tért vissza a 
műhelybe. , Nézzük csak, mi lehet ez?" — 
töprengett, miközben a ragacsos masszát vizs- 
gálta. :, Paradicsommártás... és még valami 
más. Nem tudom, mi lehet." Visszadugta a 
nagyítót az egyik zsebébe. , Ez még jól jöhet." 

Mario Luigi felé fordult. ,,Te várj itt, hátha 
érkezik még valami üzenet a palotából. Én most 
odamegyek." Lehajolt, hogy felszedje azt a pár 
érmét, amelyet az ál-Luigi verekedés közben 
elejtett. , Majd veszek rajta néhány képre- 
gényt" — döntötte el magában. , Azt hallottam, 
hogy van valami remek sorozat két különösen 
bátor és jóképű brooklyni vízvezeték-szerelő- 
ről." Ezután lecsúszott a fő-csővezetékbe, és 
visszatért a Csiperke Birodalomba. j 


""r Mario 9 érmét gyűjtött, 
és van egy nagyítója is. """ 


Lapozz a 39. ponthoz! 
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M : rio az égen közeledő, hatalmas, sötét folt 
felé sétált. Ahogy közeledett, egyre élesebben, 
egyre riasztóbban rajzolódtak ki előtte a lebegő 
objektum körvonalai. A Végzet-hajó volt az, a 
Kopa Család lebegő csatahajója — első számú 
titkos fegyverük. Leginkább egy régi vitorlás 
hajóra hasonlított, azzal a különbséggel, hogy 
ez teli volt propellerekkel, bugyborékoló, nyir- 
kos csövekkel és gyilkos, tüzet okádó Kopa 
ágyúkkal. Az ördöngős bárka ott lebegett egy 
ágyás tátogó, fekete Piranha növény felett. 

, A Végzet-hajó!? — kiáltotta izgatottan Ma- 
ri0. .,, Tudtam, hogy ez a sötét bárka is benne 
van a dologban!" 

A kormánynál élénk rózsaszín napszemüveg- 
ben egy hatalmas, páncélos teknőc állt, és egy 
teleszkóppal a szárazföldet pásztázta. Roy 
Kopa volt az, a hét Kopa kölyök közül a 
legundokabb. Roy és Mario egyszerre pillantot- 
ták meg egymást. 

, Hé, Roy! Gyere le egy pillanatra" — kiabált 
Mario. , Szeretnék tőled egy pár dolgot kérdez- 
ni." 

, Azt lesheted, te pumpaképű!" — üvöltötte 
Roy. Megpörgette a Végzet-hajó hatalmas fa- 


p? 
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kormányát. A bárka lassan kelet felé fordult és 
távolodni kezdett. 

, Várj!" — kiáltotta Mario, azzal a távolodó 
csatahajó után vetette magát. Megpróbálta el- 
kapni az egyik alácsüngő kötelet, de nem sike- 
rült. 

, Jó utat!" — kiáltotta Roy Kopa. 

A Végzet-hajó emelkedni kezdett. Sok látni- 
való akadt volna még a Csiperke Birodalomban. 
De ha Mario fel szeretne kerülni a fedélzetre, 
akkor annak most van Itt az ideje! 


Ha Mariónak van horgonya a raktárból, 
lapozz az 51. ponthoz! 


Ha úgy gondolod, hogy Mario jobban tenné, 
ha megpróbálna felkapaszkodni 
a Végzet-hajóra, 
lapozz a 42. ponthoz! 
Ha úgy gondolod, hogy Mario jobban tenné, 
ha hagyná a hajót 
és folytatná a Csiperke Birodalom felderítését, 
lapozz a 29. ponthoz! 
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9 SK enen vannak a trónra!" 

Csipilla hercegnő bevezette Mariót a terem- 
be, ahol két hajszálra egyforma király taszigatta 
le egymást a hatalmas aranytrónusról. Mind- 
kettő bíborszínű palástot és hagyma alakú 
koronát viselt. Vilmos, a királyi csipersegéd a 
kezét tördelte. Rendszerint patyolattiszta köté- 
nye most csupa kosz volt. Látszott rajta, hogy 
. már napok óta nem aludt. 

, Segítened kell nekünk Mario!" — jajveszé- 
kelt a nagyra nőtt csiperke. , Annyira elfoglalt a 
. rengeteg takarítani való a két király után, hogy 
még a királyi kakukkos órákat sem volt időm 
felhúzni!" 

, Oszintén szólva, fenség, rosszabbra számí- 
tottam — súgta Mario a hercegnőnek. — Végül is 
a király úgysem csinált soha semmit!" 

, De itt elvekről van szó!" — csattant fel a 
hercegnő. , Egy királyságban szükség van ki- 
rályra, de egy palotában csak egy király lehet, és 
nekünk kettő van . . ., segíts hát!" 

, Megteszem, amit tudok" — ígérte Mario. 

Ekkor látta, hogy nincs ott Csipi, a királyi 
csiperinas. , Hol van Csipi?? — kérdezte. 

, Nagyítót keres"? — válaszolta Vilmos. ,, Azt 
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reméli, hogy azzal majd. sikerül kideríteni, 
melyik az igazi király!" 

, Jó ötlet!" — mondta az egyik király. 

, Pont ezt akartam mondani!" — kiáltotta a 
másik. 

, Lehet, hogy nálam van egy nagyító" — 
mondta Mario és kutatni kezdett a zsebeiben. 


tt Nézd meg a feljegyzéseidben, 
hogy milyen eszközök vannak Mariónál; 
ez dönti majd el, hogy mi fog történni. """ 


Ha Mariónak van nagyítója, 
lápozz a 32. ponthoz! 


Ha Mariónak nincs nagyítója, 
lapozz az 57. ponthoz! 
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ÁLLJ! Lehetetlen, hogy ezt az eredményt 
kapd! Menj vissza arra az oldalra, amit éppen 
olvastál és próbáld meg még egyszer! 
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H. ami Láncos Csámcsi belemélyesztette a 
fogait Mario cipőorrába. Letépett rólá egy kis 
bőrdarabot, de Mario feljutott a fal tetejére, 
ahol végre biztonságban érezhette magát. Meg- 
törölte a homlokát. Lekuporodott és lehúzta a 
megtépázott cipőt. 

, Egy, kettő, három, négy, öt... — Mind 
megvan!" — számlálgatta a lábujjait. 

.:.Nyám- nyám" — csámcsogott Láncos Csám- 
csi, és letelepedett, hogy elnyammogjon a fi- 
nom bőrdarabkán. 

Mario végigsétált a fal tetején, egészen az 
erődig. Útközben összeszedett egy maroknyi 
pénzérmét az egyik párkányról. Ezután átug- 
rott egy tetőpallóra, elkúszott az őrtorony mö- 
gött és beugrott egy nyitott ablakon. 

, Szóval ez a Kopa Vár" — gondolta Mario. 
Egy grimaszt vágott. , Elég koszosak az abla- 
kok." 3 

Végigsétált a folyosón, és egymás után benyi- 
tott a szobákba, de semmit se talált. Teljes volt 
a csend az egész épületszárnyban, csak egy-egy 
svábbogár neszezett Itt-ott. 

, Úgy látszik, senki sincs itthon? , — gondolta, — 
és befordult a következő sarkon. Hirtelen kővé 
dermedt. 
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Bowser, a Kopa Király tróntermében állt. A 
falakat a gonosz teknőckirályról készült arcké- 
pek százai borították. Nem volt nehéz rájönnie, 
hogy kit ábrázolnak, mert előtte maga Bowser 
állt, személyesen. 

Mariónak annyi ideje sem maradt, hogy 
kihátráljon a teremből. Két izmos, zöld kar. 
nyúlt fenyegetően a feje fölé. Bowser girbe- 
gurba fogakkal tele szája széles vigyorra húzó- 
dott. 

Ajjaj 


99 
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— suttogta Mario. 


""" Mario 12 érmét gyűjtött. "" 
Lapozz a 6. ponthoz! 
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M.o gondolataiba mélyedve bandukolt a 
Csiperke Királyságban, olykor átugrott egy-egy 
szörnypárat, akik szinte mindenhonnan özön- 
löttek. Hirtelen felnézett és egy csomó kuszán 
gomolygó, fogait csattogtató, zöld növényször- 
nyet pillantott meg maga előtt. Egy óriási 
Piranha-föld szélén állt. 

, Segítség!" — nyüszített valaki a Piranha- 
mező közepéből. 

, Csipi, te vagy az?" — kiáltotta Mario. 

A mező kellős közepén egy kis, fehér kobak 
bukkant fel, majd el is tűnt. Csipi volt az, a 
királyi csiperinas. 

, Hogy kerültél oda?" — kérdezte Mario. 

, Szinte mindenki megkettőződött a király- 
ságban, még a király is! — mondta Csipi. Elin- 
dultam, hogy egy nagyítót szerezzek, de vissza- 
felé csapdába estem. Egy bajuszos, szemüveges 
teknőc azt mondta, hogy erre átvághatok!" 

Egy teknőc! Ez csak az egyik Kopa kölyök 
lehetett, álruhában! De arra most nem volt idő, 
hogy ezen rágódjék. 3 
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, Tarts ki, kispajtás!" — kiáltotta Mario, s 
azzal nekivágott a gonosz növényrengetegnek. 


Lapozz a 43. ponthoz! 
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ng obbra megyek!" — döntötte el Mario. A 
jobb kéz felőli út irányába fordult. , Most már 
csak eljutunk valahova? — mondta, miközben 
végigsétált egy újabb tükörfolyosón. 

, Bumm!" Megint egy üvegfalba ütközött. 
Elesett és néhány percig kábultan üldögélt. 
Aztán feltápászkodott és körülnézett. Megint 
válaszút előtt állt: jobbra vagy balra? 

, Oké, elég a tréfából!? — mondta Mario, és a 
farzsebébe nyúlt. Elővette a szerencsepénzét és - 
5 feldobta a levegőbe. ,, Ha fej —, balra megyek, ha. 
írás, akkor jobbra! Egyszerű! Ha kétség me- 
rülne fel, a számos oldal dönt! 


Dobj fel egy pénzdarabot, és mondd meg, 
hogy merre menjen Mario. 


Ha FEJ, lapozz az 58. ponthoz! 
Ha ÍRÁS, - lapozz az 52. ponthoz! 
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M rio a hosszú, piszkos előcsarnok mellett 
döntött. Végigrohant rajta és befordult a sar- 
kon. , Jól jönne valaki, aki ismeri az utat ahhoz 
a masinához" — mondta magában. 

Abban a pillanatban Iggi Kopa, Bowser 
rondácska, lila hajú fia kacsázott el mellette. 
Eszre sem vette Mariót. 

, Ezt nevezem kiszolgálásnak!" — dünnyögte " 
Mario és Iggi nyomába eredt. 

Ide-oda kanyarogtak a Kopa Kastély mocs- 
kos termei között: hadizsákmányok, szobrok, 
régi Kopa uralkodókat ábrázoló fesmények 
mellett haladtak el — na és persze szemetes 
zsákok mellett, melyeket évszázadok óta nem 
ürített senki. Elviselhetetlen volt a bűz. Mario 
lassan megnyugodott; Iggi szemmel láthatóan 
nem is sejtette, hogy követik. 

Tovább baktattak, maguk mögött hagyva 
Bowser díjat nyert, rohadt-zöldséggyűjtemé- 
nyét. Amikor Iggi a következő saroknál befor- 
dult, Mario beleütközött Genghis Kopa szobrá- 
ba. A hatalmas szobor megingott. Mario vissza- 
fojtotta a lélegzetét. Feldől? Nem dől fel? 

Feldőlt. Hatalmas csattanással a padlóra zu- 
hant és ezer darabra tört. 
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, Hi!" — sikította Iggi, ahogy megfordult és 
meglátta Mariót. 

, Hi!" — cincogott egy egér, amely a szobor 
belsejében lakott. Az egér nekiiramodott és 
eltűnt szem elől. 

Iggi nem az a fajta volt, aki egyenlő esélyű 
küzdelemre vállalkozik, inkább átrohant egy 
kapubejárón, aimelyen ez a felirat állt: , ALAG- 
SOR - ÁRVÍZ ESETÉN BELÉPNI TILOS!" 

, Ne olyan gyorsan, Iggikém!? — kiáltotta 
Mario és Íggi után vágtatott a gyéren megvilágí- 
tott lépcsőkön. 


Fejtsd meg a rejtvényt, hogy kitaláld, 
I hova került Mario! 


e Mario rálépett az első lépcsőfokra, amelyen 
0-betű van — húzd át! 

e Döntsd el, hogy Mario minden második, 
minden harmadik, minden negyedik lép- 
csőre lépjen-e. Húzd át azokat a betűket, 
amelyekre Mario rálépett! 

e Ha megtalálod a helyes megoldást, akkor egy 
üzenetet kapsz. A maradék betűk összeol- 
vasva elárulják, hová került Mario. 
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ponthoz! 


Lapozz a 23 
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M rio a nagyítóval a trónhoz vonult. Végre 
kiderítheti, mi okozza a felfordulást a Király- 
ságban! 3 

, Figyelem, figyelem!" — kiáltotta és a ma- 
gasba emelte a nagyítót. , Most aztán a végére 
járhatunk a rejtélynek!" 

Vilmos, a királyi csipersegéd a vízvezeték- 
szerelő felé toszogatta az egyik királyt. Mario a 
király orra elé emelte a nagyítót. 

, Hmmm" — mondta, miközben a királyt 
tanulmányozta. 

, Mi az? Mit látsz?" — kérdezte Vilmos türel- 
metlenül. 

, Hát . . . látok egy orrot . . . " — jelentette be 
Mario. Levette a sapkáját és megvakarta a fejét. 
A két király vállat vont. 

, Nagyszerű!" — vágta rá Csipilla hercegnő. 
, Van még több ilyen ragyogó következtetése, 
detektív úr?" 

, Ne siettess!? — válaszolta Mario. ,, Hadd 
vegyem szemügyre a Kettes Számú Őfenségét 
is." 
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Vilmos a második királyt is Mario elé vezette, 
aki most a második fejedelmi orr fölé emelte a 
nagyítót. De az egyáltalán nem tűnt királyi 
orrnak! Sokkal inkább homokkupacnak! Sőt, 


68 


jobban szemügyre véve, a király — egyetlen 
porcikája sem tűnt királyinak! Minden része 
homokból volt! 

, Ahá, te vagy a szélhámos 
,, Vigyétek!" 

, Én mondtam nektek, hogy én vagyok én!" — 
mondta a valódi király. 

, Én mondtam nektek, hogy én vagyok én!" — 
kiabálta a szélhámos király, ahogy a királyi 
csipergárda elvonszolta. j 

Senki sem szólt egy szót sem, míg elcipelték. 
Az ajtó csendesen becsukódott mögöttük. A 
valódi király sajnálkozva nézett homokmása 
után. 3 ; 

, Nyugi" — mondta Vilmos. , Külön létesít- 
ményünk van azok számára, akik a királyi 
család tagjának adják ki magukat. Jól fogja 
érezni magát közöttük!" Végighúzta az ujját a 
királyi trónus karfáján: ,, Na persze, ott azért 
nincs valami nagy tisztaság!" — tette hozzá. 

,, Hát, most mit tegyünk?" — kérdezte Csipilla 
hercegnő. Képtelenek leszünk valamennyi má- 
solatot ellenőrizni a királyságban! — Percenként 
újak teremnek!" 

, Nem, nekünk a probléma gyökerét kell 
megtalálnunk!" — helyeselt Mario, és az ove- 
rallja zsebébe csúsztatta a nagyítót. ,, A szélhá- 
mos homokból volt, igaz?" — 

, Igaz!" — válaszolt a hercegnő. 

, És hol van olyan tenger sok homok? — 
kérdezte Mario. 

, A Kopári Sivatagban" — válaszolta Vilmos 


— mondta Mario. 


39 
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és megborzongott. , Borzasztóan poros egy 
hely!" 

, Es mi van még. a Kopári Sivatagban?" — 
folytatta Mario. 

, Kopa Vára!" — kiáltotta egyszerre minden- 
ki. ; 

, Már indulok is!" — jelentette ki Mario. 
Végigszökdécselt a termen. ,,Egy-kettőre kibo- 
gozom ezt a dupla-gubancot!" 

, Hurrá!" — kiáltott a király. 

, Csak minél gyorsabban!" — tette hozzá a 
hercegnő. 

, Es légy szíves, ne hordd be a homokot a 
palotába, ha majd visszajössz" — kérlelte Vil- 
mos. 


Fejtsd meg a rejtvényt, hogy megtudd, 
mi vár Marióra a Kopári Sivatagban! 


e Figyeld meg ezt a rácsot és vedd szemügyre a 
fölötte lévő listát! 

e Húzd át a betűk és számok találkozási pont- 
jait a lista alapján! 

e A maradék kockák betűi elárulják, hogy mi 
vár Marióra a Kopári Sivatagban! 
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B2, Al, C3, E2, D5, B6, CI, E3, C4, D4, D2, 
C5, El, A3, C2, E6, 


Lapozz a 37. ponthoz! 
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9 NY omás — kiáltotta Mario. , Mentsük 
hát meg ezt a birodalmat!" — ezzel belevetette 
magát a műhely közepéből nyíló fő-csőveze- 
tékbe és lecsúszott a sötétbe. ,,Az az igazság", 
motyogta magában, , hogy az útnak ezt a szaka- 
szát mindig nagyon utáltam". 

Több tucat, de az is lehet, hogy több száz 
métert zuhant a csatornában, maga sem tudta 
pontosan, mennyit. Aztán egyszer csak kipoty- 
tyant a túlvégen; egy puha fűcsomóra. 

Feltápászkodott és körülnézett. Magasan a 
feje. fölött téglapárkányok és fémdobozok 
csüngtek alá az égből. Pöttyös gombák és 
élénkszínű virágok nőttek mindenhol. 

Mario tehát újra ott állt a Csiperke Királyság 
kapujában -—, ennek a varázslatos birodalomnak 
a földjén, melynek védelmére ő és Luigi feles- 
küdtek! ; 


Lapozz a 49. ponthoz! 
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M.o az egykor hatalmas erőd romjai között 
botorkált, és egy egész halom pénzt gyűjtött 
össze a földről. , Remek?" — mondta. , Most már 
megvehetem a hercegnőnek azt a rozsdamentes 
hullámdeszkát; amit kért tőlem." 

Amikor már nem volt több érme, Mario 
leporolta az overállját és a palota felé indult. 
Úgy vette észre, mintha már kevesebb lenne a 
másodpéldány a Birodalomban, mint néhány 
órával azelőtt. Könnyű szellő fújdogált és itt-ott 
kis homokkupacokat halmozott fel. 

Mario végre a palotához ért. Fölment a 
lépcsőn, s már majdnem belépett a kétszárnyú 
királyi ajtón, amikor rápillantott vízhatlan ka- 
rórájára. 

, Mi?! Még csak tizenöt perce bújtam volna ki 
az ágyból?" — hitetlenkedett. Akkor rádöbbent, 
hogy már több, mint huszonnégy órája talpon 
van. 

,, Majd holnap számolok be a hercegnőnek a 
kalandjaimról" — gondolta. Ezzel visszabotor- 
kált a birodalom bejáratához, bemászott a köz- 
ponti csőbe és hazagurult. Otthon belerogyott 
kedvenc karosszékébe és fel se ébredt három 


napig. 
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tt Mario 200 érmét gyűjtött. "" ; 
Nyertél! 


A birodalom megmenekült! 
A JÁTÉKNAK VÉGE! 
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) EZÉ keresztülvezette testvérét a konyhán és 
a műhely oldalsó ajtaján kiléptek az utcára. Az 
üzlet mögötti sikátor tömve volt pótalkatré- 
szekkel és különös alakú gépekkel. 

, Próbáld ezt fel, légy szíves", — motyogta 
Luigi, és egy csillogó ftémmellényt nyújtott át 
Mariónak. , Majd meglátod, hogy mit tud!" A 
mellényhez tucatnyi fémkábel csatlakozott, 
melyek az égből csüngtek alá. Mario hiába 
lesett felfelé, képtelen volt megállapítani, hogy 
honnan lógnak a kábelek. 

Mindez elég furcsa volt, de hát Luigi mindig 
is fura egy figura volt, gondolta Mario. Bedugta 
a karját a mellénybe és csatolni kezdte az elejét. 
Ekkor egy pillanatra megmerevedett. 

Azt mondta volna Luigi, hogy , légy szíves"? 
Ez aztán újdonság! De biztos csak fáradt volt, 
végtére is ma csak tizenkét órát aludt. Mario 
vállat vont és tovább kapcsolta a csillogó ftémru- 
hát. 

Luigi megvárta, míg a fivére elkészült. Ak- 
kor lassan megfordult és lenyomta az egyik . 
furcsa gép karját. , Viszontlátásra", mondta 
csendesen. 

A kábelek azon nyomban tekeredni kezdtek, 
magukkal rántva Mariót az égbe. , Jaj"? — kia- 
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bált, de nem tudott mit tenni. Pár másodperc 
múlva már több száz méterrel a föld felett. 
kalimpált. 

Amikor végre megállapodott a levegőben, 
egy sötét, ismerős tárgyat pillantott meg, mely 
egyenesen felé tartott. A Végzet-hajó volt az, a 
gonosz Kopa család úszó csatahajója. Hangosan 
zümmögtek a propellerek, a nehéz fémágyúk " 
támadásra készen álltak a hajó orrában. 

Mario megpróbálta kiszabadítani magát, de a 
kábelek fogva tartották. Ahogy a Végzet-hajó 
közelebb ért, egy rózsaszín napszemüveget Vi- 
selő, felfegyverzett teknőcre lett figyelmes a 
fedélzeten. Roy Kopa volt az, Bowser fia, a 
Csiperke Királyság egyik legundokabb csúszó- 
mászója! 

, Hopp, ide!" — kiáltott rá Roy, azzal beko- 
torta Mariót egy hatalmas hálóba. 


Lapozz a 41. ponthoz! 
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M a riónak hirtelen eszébe jutott, hogy egész 
nap magával hurcol egy kalapácsot. , Ugy lát- 
szik, azok a koppanások nem tettek valami jót a 
memóriámnak"" — gondolta. : 

Keresgélni kezdett az overálljában. , Ez az!" 
— kiáltotta és előhúzta a szerszámot az egyik 
zsebéből. , Tudtam én, hogy mit kell magam- 
mal hozni!" Azzal az üvegfalba vágta a kalapá- 
cSOt.  . 

A fal leomlott. Mario keresztülcsörtetett az 
üvegszilánkokon. , Ez aztán jó mulatság!" — 
mondta és zúzni kezdte a labirintus tükreit. 

Mikor vagy húsz üveglapot is széjjelvert, egy 
furcsa, pompásan kivilágított helyiségbe jutott: 
Iggi Kopa laboratóriumába! A falakon hatalmas 
dróttekercsek lógtak, a kapcsolótáblákon kü- . 
lönböző színű és méretű villanykörték villog- 
tak. A padlón kémcsövek, fogaskerekek — na és 
persze szemeteszsákok szanaszéjjel! A szoba 
közepén pedig, Marióval szemben, maga Iggi 
állt! 

, No, nézd csak, ki van itt!" — kiáltotta Igg1. 
, Hát nem hittem volna, hogy átjutsz a labirin- 
tusomon! De ha már betoppantál, megmuta- 
tom neked a találmányomat!" Azzal meg- 


p 
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nyomta a vezérlőtábla egyik gombját és egy 
hatalmas masina gördült be a szobába. 


Lapozz a 18. ponthoz! 


78 


Ap 


A mikor Mario elérte a Kopári Sivatagot, a 
vörös téglaútnak hirtelen vége szakadt. Elma- 
radtak a füves dombok, a patakok és mindaz, 
ami a Csiperke Királyságot bujává és színessé 
tette. Sárga homok borított mindent, amerre a 
szem ellátott. Homokdombok, szirtek és szik- 
lás magaslatok tarkították a tájat. A növényze- 
tet csupán néhány tüskés kaktusz képviselte. 

Élőlényekben azonban nem volt hiány! 
, Ahogy gondoltam" , dünnyögte Mario, miköz- 
ben kitért néhány totyogó Szemlesüti elől. 

,, Ítt még súlyosabb a helyzet, mint a palotá- 
ban. Az ellenség kettesével, négyesével, sőt 
nyolcasával jár! Ennek mihamarabb véget kell 
vetni, különben mozdulni sem fogunk tudni 
tőlük!" 3 

A távolban halványan kirajzolódott a Kopa 
Vár körvonala. Kanyargós, sok ezer láb által 
kitaposott út vezetett fel hozzá a homokban. De 
egy mancs alakú útjelzőtáblán a következő 
felirat állt: , RÖVID ÚT KOPA VÁRÁHOZ - 
FINNYÁSOKNAK NEM AJÁNLOTT! S 
egy feketekörmű ujj délnek mutatott, egy szik- 
lás szakadék felé. 
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, Hmmm . . ." — mormogta Mario. ,, Valami 
azt súgja, hogy egyik út sem lesz valami leány- 
álom!" 


Fejtsd meg ezt a rejtvényt, hogy megtudd, 
mi vár Marióra: 


e Kövesd az ösvényt, amely Mariót Kopa 
Várához vezeti! Utközben olvasd el a betű- 
ket! Ebből megtudhatsz valamit a szakadé- 
kon átvezető mellékösvényről! 
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Ha úgy gondolod, hogy Mariónak 


a Kopa Várához vezető főúton kellene 
maradnia, lapozz a 40. ponthoz! 


Ha úgy gondolod, hogy a mellékösvényen 
kellene átvágnia a szakadékon keresztül, 
lapozz az 5. ponthoz! ; 
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A szörnyű, zöld növények széttárták levelei- 
ket és bekerítették Mariót. Gonoszul fenyege- 
tőztek botjaikkal. , Puff!" — az egyik fejen 
csapta. Mario kibukdácsolt a Piranha-foltból és 
ájultan a földre zuhant. Az első félidő véget ért. 

Na persze a Piranha-növények sosem lehet- 
nének menő baseball játékosok, mert nem 
tudnak a labda után futni. 

Amikor Mario magához tért, visszatámoly- 
gott a Csiperke Királyság bejáratához. De ettől 
az ütéstől mindent elfelejtett, ami az elmúlt két 
órában történt vele! 


Lapozz a 49. ponthoz! 
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M rio úgy döntött, hogy beszél a hercegnő- 


vel, mielőtt bármit is tenne. Nekivágott hát a 
palotába vezető ösvénynek. 

Útközben és amerre a szem ellátott, minde- 
nütt fura alakú, bár számára ismerős alakzatok 
álltak. Kőlépcső sorok emelkedtek öt méter 
magasban a levegőbe, majd hirtelen végük 
szakadt. Téglapárkányok csüngtek az égből 
anélkül, hogy bármi látható alátámasztotta 
volna őket. Fémdobozok hevertek szerteszét a 
kékeszöld dombokon. 

Mario átugrott néhány piros és kék kockát és 
felkapott két csillogó érmét, amelyek felettük 
csüngtek. , Ezek még jól jöhetnek később" — 
mondta. , Azt hallottam, hogy a hercegnő 


: éppen most szereltetett be két új gumilabda-au- 


tomatát a palotába." Azzal tovább folytatta 
útját. 

Rendszerint harminc másodperc alatt tette 
meg ezt az utat, de ma ugyanez majdnem tíz 
percet vett igénybe. Túl sok lényecske akadt az 
útjába. Felszökdécselt a palota főbejáratához 
vezető márványlépcsőn. A két királyi ajtónálló 
közül az egyik őrködött: , Hello, Brock" — 
üdvözölte, ahogy elhaladt mellette. Az izmos 
gomba tisztelgett, megérintve fehér szőrmés 
sisakját. 
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Mario belépett. Ahogy besétált a nagyterem- 
be, észrevette, hogy semmi sincs úgy, ahogy 
lenni szokott. A festmények hiányoztak a falak- 
ról, és sáros lábnyomok éktelenkedtek a királyi 
szőnyegeken. Vilmos, a király rátarti segédje, 
soha nem engedné meg, hogy .a palotában 
ekkora kosz legyen! — Valami itt nagyon nincs 
rendjén! 

Mario megállt, hogy szemügyre vegyen egy 
törött virágvázát. Abban a pillanatban a másik 
királyi ajtónálló sétált el mellette. , Szia, Ger- 
kins" — köszönt rá Mario. 

, Én Brock vagyok!" — válaszolta az ajtónálló. 

, Hmmm" - dünnyögte Mario. , Esküdni 
mertem volna, hogy Brockot láttam az előbb. 
Nos, hát lehet, hogy tévedtem." 

Mario a trónterembe sietett. Útközben úgy 
tűnt neki, hogy ugyanazt az ajtónállót látja 
harmadszor is. Egészen meg volt zavarodva. 
. Talán majd Csipilla hercegnő fényt derít erre a 
rejtélyre. 


"3 Mario két érmét gyűjtött. """ 
Lapozz az 56. ponthoz! 
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M.o rájött, hogy a Kopári Sivatagban a 
mellékösvények nem mindig a legcélravezetőb- 
bek. Sóhajtozva nekivágott a főútnak. Jó né- 
hány órával azután, hogy átgázolt a Száraz 


. Csontokon, kikerülte a Tűzkígyókat, végre egy 


táblát pillantott meg az út szélén: , KOPA 
VÁRA 1000 MÉTER (VAGYIS 10000 LÁ- 
BUJJHEGY)". ; 

, Eppen itt az ideje? — gondolta, miközben 
megviselten vánszorgott a homokos országú- 
ton. , A lábaim már teljesen kikészültek!" A 
késő délutáni napsütésben kirajzolódtak előtte 
Kopa Várának sötét tornyai. 

Letérdelt, hogy megkösse a cipőfűzőjét. 
Közben észrevette, hogy az egyik kavics ugrán- 
dozni kezdett, akár egy mexikói ugróbab. Az- 
tán a nagyobb kövek is megmozdultak. Rövide- 
sen rázkódni kezdett a föld a vízvezeték-szerelő 
körül. 

, Érzésem szerint ez nem csak egy békés kis 
földrengés lesz!? — gondolta Mario. Két hatal- 
mas fegyveres teknőc közeledett felé. 

, A Bumeráng Testvérek" — mormogta magá- 
ban. , Ezek a fickók mindig az utamba kerül- 
nek." Amikor legutóbb összeakadt velük, az 
egyik foga kitörött és elhasadt a legremekebb 
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piros overállja. És akkor még Luigi is ott volt, 
hogy segítsen neki. 

, Mi ez?? — gurgulázta az egyik óriás teknőc 
Marióra mutatva. , Egy rovar?" 

, Hmmmm" — mondta a másik. , Lehet, hogy 
egy kolbászdarab, amit valaki kiejtett a pizzájá- 
ból. Ízletesnek látszik." i 

Mariónak most nem volt ideje, hogy meg- 
küzdjön az óriási páncélfejűekkel. És még ha 
megpróbálja, akkor se igen győzhetett volna. 
Most stratégiára és nem erőre van szükség! — így 
hát addig várt, amíg a hatalmas lények egészen 
közel nem értek. Akkor átvágott közöttük és 
futásnak eredt a Kopa Vár felé. ; 

, Gyere vissza!" — bömböltek utána kórus- 
ban. , Éhesek vagyunk!" A két teknőc az olda- 
lukon lógó óriási pisztolytáskához kapott és egy. -: 
marék bumerángot szedett elő. Veszedelmesen 
pörgő tárgyak felhője repült a vízvezeték-sze- 
relő után. Ha Mario nem tud elugrani a fegyve- 
rek elől, vége van! 


Fejtsd meg a rejtvényt, hogy megtudd, 
mi történik ezután: . 


e Válassz két teknőcöt a képen látható óriás- 


teknőcök közül, és kövesd a bumeráng útját 
Marióig! 
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e Számold össze, hogy hány bumerángot talál- 
tál összesen a két útvonalon! 

e Adj a teljes összeghez tizet, ha Mario már 
rendelkezik a Szuper Csipertől származó 
extra erővel, amellyel könnyebben kikerüli a 
bumerángokat. 
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Ha 28 vagy annál több pontot szereztél, 
lapozz a 27. ponthoz! 


Ha a pontjaid 18 és 27 között mozognak, 
lapozz a 15. ponthoz! 


Ha összesen 17 vagy ennél kevesebb 
pontot gyűjtöttél, 
lapozz a 14. ponthoz! 
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R. felhúzta Mariót a Végzet-hajó fedélzeté- 
re, s közben gonoszan mosolygott. Mario egy 
magas, sovány, zöld overallos férfit pillantott 
meg mögötte az árbochoz kötözve. 

, Luigi!" — kiáltotta. , Hát te hogy kerülsz 
ide? És akkor ki . . ." 

, AZ egy ügyes másolat a testvéredről, ugye te 
is annak találod?" — szakította félbe. Roy. ,,El- 
mondhatnám, hogyan csináltuk, de minek 
vesztegessem az időmet?" Belökte Mariót egy 
kis vasketrecbe, s egy hatalmas vászonzsák 
szájához hurcolta. 

, Büszke lehetnél rá, hogy csak azért vállal- 
koztunk annyi viszontagságra, hogy titeket el- 
tegyünk az útból?" — mondta Roy csúfondáro- 
san. Begyömöszölte a ketrecet a zsákba és utána 
lökte Luigit is. Ezután bekötözte a zsák száját, 
s egy hatalmas, sárga léggömböt erősített a 
végére, majd az egészet átlökte a hajó oldalán. 

, Micsoda gubanc!? — panaszkodott Mario 
Luiginak a csomag mélyéről. , Lőttek a meg- 
mentési terveimnek!" 
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,, Viszlát, tökfejek!" — Roy nekitámaszkodott 
egy rozsdás Kopa ágyúnak, míg Mario és Luigi 
tehetetlenül tovalebegtek. , Most már nem állít- 
hattok meg bennünket! A Kopák fognak ural- 
kodni az egész országban!" 


VÉGE A JÁTÉKNAK! 
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9 GY -re vissza, te ronda hüllő!" — kiáltott 
utána Mario, s a Végzet-hajó után eredt. 

Amikor a gonosz hajó emelkedni kezdett, 
Mario utánaugrott. Sikerült megkapaszkodnia . 
a hajó aljából csüngő drót- és kábelkötegekben. — 
Lassan, egyik kezét a másik után csúsztatva, 
felhúzta magát a hajótestig. Kell lennie valami- 
nek, amiben megkapaszkodhat! Végre az ujjai 
rátaláltak egy vékony fémrácsra, amely körbe- 
vette a hajótestet. Felkapaszkodott rá, az egyik 
lábát átvetette a korláton és felhúzódzkodott. 

Ahogy végigcsúsztatta a kezét a hajótesten, 
egy kis lyukat fedezett fel, amelyből egy kötél 
lógott. Feltekercselte a kötelet és egy horgonyt 
talált a végén. Ez még jól jöhet! Óvatosan 
egyensúlyozott a vékony korláton. , Odasüss! 
Nem is kapaszkodom!" — kiáltotta. Meglóbálta 
a horgonyt a feje fölött: vajon sikerül-e felhají- 
tania a Végzet-hajó fedélzetére? 
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Fejtsd meg a rejvényt és meglátod, 
mi történik! 


e Vonalzóval, vagy más egyenes szélű dologgal 
húzz vonalat abba az irányba, amelyre Mario 
horgonya mutat. 

e Amikor a vonal egy újabb Hotsonyhoz : ér, 
vedd azt gondosan szemügyre. Ha az tökéle- 
tesen olyan, mint Mario horgonya, húzz egy 
egyenes vonalat abba az irányba, amerre ez a 
horgony mutat! Ha nem olyan, akkor foly- 
tasd a vonalat a megkezdett irányba mindad- 
dig, amíg egy újabb horgonnyal nem találko- 
zol. 

e Ismételd meg ezeket a lépéseket. Végül 
eléred a Végzet-hajó tetejét. A vonalad elve- 
zet abba az irányba, amely elárulja, hogy 
merre kell legközelebb fordulnod. 
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Ha a ej (körrel) jelzett helyen kötsz ki, 
lapozz a 45. ponthoz! ; 

Haaz (iksszel) jelzett helyen kötsz ki, 
lapozz az 51. ponthoz! 
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; , E a kezekkel a pajtásomtól, mocskos dud- 
vák! — kiabálta Mario. Keresztülgázolt a hörgő 
zöld szörnyeken. 

Az egyik hatalmas Piranha- -növény szembe- 
fordult vele. Vastag, rózsaszín nyelv nyomako- 
dott elő az ajkai közül és zöld pofáját szörnyű 
vigyorra húzta. 

Mario felkapott egy baseball méretű követ, és 
a növény felé hajította. , Utőjátékos, felkészül- 
ni!" — kiáltotta. 

A rémlény villámgyorsan a szájába kapott egy 
hatalmas botot és beleütött a kőbe. Mario 
körülnézett. , Jaj, ne!" Szinte valamennyi Pi- 
ranha-növény felkapott egy botot és fenyege- 
tően hadonásztak felé. 

, Hát ez nem volt valami jó ötlet!" 

Az undok, zöld támadók útját állták. Ki kell 
jutnia, mégpedig gyorsan. 


Játszd el ezt a játékot, hogy megtudd, 
mi történik ezután: 
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e Kezdd a rajz közepén és lépj két négyzetet 
bármelyik irányba! 

e Minden esetben, amikor új négyzetre lépsz, 
olvasd el a számot és lépj annyi kockát a nyíl 
irányába, amennyit mutat. 

.e Addig mozogj , amíg el nem éred Mariót, vagy 
az egyik Piranha-növényt! Ha ez megtörté- 
nik, a játéknak vége. Olvasd el a lap alján álló 
utasításokat, hogy megtudd, melyik oldalra 
kell lapoznod! 


Ha egy növényen álltál meg, 
lapozz az 59. ponthoz! 


Ha egy figurán álltál meg, lapozz a 38. ponthoz! 
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M.o előszedte a szerencsepénzét a zsebé- 
ből, és Iggi Kopa felé dobta. , Ha fej — én 
győzök, ha írás — te veszítesz!" — kiáltotta. 

Ping! Az érme lekoccantotta Iggi orráról a 
szemüvegét. , Hé, nem látok!" — sipította Iggi 
és tapogatódzni kezdett a szemüvege után. ,, Ez 
így nem igazság!" 

Mario Igginek rontott és nagyot taszított 
rajta. Iggi végigszánkázott a padlón, tehetetle- 
nül hadonászva karjaival. Egy nagy rakás könyv 
között kötött ki. 

, Az egyik Kopa kész!" — jelentette ki Mario. 
Ekkor valaki megveregette a vállát. 

, Nesze egy kis folyadék, vízvezeték-szere- 
" lő!" — visította egy második Iggi Kopa. Azzal 
rálöttyintett Marióra egy bugyborékoló, raga- 
csos, kék löttyel teli kémcsövet. Mario éppen 
időben ugrott el az útból, a vacak kotyvalék a 
földre loccsant. A hatalmas folt sisteregve, 
kékesen füstölve felmarta a padlót. 

, Ne pancsolj a lefolyótisztító folyadékkal, 
hacsak nincs vízvezeték-szerelő engedélyed!" — 
tanácsolta Mario Iggi II-nek, és egy drótköteg 
közé lökte az álteknőcöt. ; 

Ezután egy harmadik, majd egy negyedik 
Iggi támadt rá. , Ez egyenesen nevetséges!" — 
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kelt ki magából Mario. , Egy Iggi épp elég! De 
" négy! — hát ennél rosszabb már nem 35 lehet!" . 

Ugrásokkal, rúgásokkal védekezett a homok- 
teknőcökkel szemben. Megpróbálta bekap- 
csolni a sarokban lévő ventillátort. Abban re- 
ménykedett, hogy az majd szétfújja ellenfeleit. 
De a kavargó homok belekerült a ventillátor 
motorjába és leállította a gépet. 

Valahányszor Mario ártalmatlanná tett egy 
Iggit, ÓHASI egy újabb másolatot bocsátott ki. 
Végül már a tizedik Iggi settenkedett Mario 
mögé és egy teleszkóppal hátulról fejbe vágta. 

, Látom már, hogy négy Iggi még nem is a 
legrosszabb!" — gondolta, mielőtt elsötétült 
volna körülötte a világ. 3 

Az Iggi Kopák csapata vissszacipelte Mariót 
a tükörlabirintusba, és otthagyta. Mario azt 
álmodta, hogy ezernyi Iggi Kopa dobog körü- 
" lötte, valamennyi talpig öltönyben. 

Néhány óra múlva felébredt. , Jaj, ne, csak 
.ne megint a tükrök közé!? — nyöszörögte. 
Talpra állt, fájós fejére csapta a sapkáját és 
megindult előre, arra, amerre a laboratóriumot 
sejtette. 1 


Lapozz az 58. ponthoz! 
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A bvan a pillanatban Mario megcsúszott. Né- 
hány szörnyű másodpercig a keskeny korláton 
imbolygott. Aztán zuhanni kezdett lefelé. 

, Szerelő a levegőben!" — kiáltotta. Megpró- 
bálta elkapni a hajóról csüngő kötelek valame- 
lyikét, de mindegyik kicsusszant az ujjai közül. 
Szerencsére, a Végzet-hajó már túljutott a szú- 
rós Piranha-növények mezején. Amikor Mario 
a földre huppant, egy mohalepte kertben találta 

-mMagát. 

Felült, és a távolodó Végzet-hajó után nézett, 
míg az végleg el nem tűnt a szeme elől. , Na, jól 
van!" — mondta, miközben lesöpört néhány 
lágy, zöld mohacsomót az overálljáról. 

, Ugyis tengeribeteg voltam ettől az utazás- 
tól." Visszaszökdécselt egy közeli útra, és elin- 
dult a Csiperke Királyság felé. 


Lapozz a 29. ponthoz! 
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9 E. aztán a kellemes meglepetés!" — kiáltott 
fel egy hatalmas, rózsaszín masnis teknőc, aki a 
szoba közepén üldögélt egy párna tetején. 
, Nem is tudtam, hogy ilyen korán van idén 
Halloween."" 

, Ez Wendy O. Kopa, Bowser elkényeztetett, 
ronda lánya!" — mormogta Mario. 

,Az én vagyok!" — sipította egy másik,. 
ugyanolyan Wendy O. Kopa, és Mario mögé 
lépett. 

, Meg én!" — kiáltotta egy harmadik teknőc- 
hercegnő. 

Mario megfordult. Még két Wendy O. Kopa 
csukta be mögötte az ajtót. , Hová-hová?" — 
kérdezték kórusban. : 

Legalább száz Wendy O. Kopa volt már a 
szobában, bár Mariónak nem volt ideje számlál- 
gatni őket. Egyenként eléje penderültek és 
megragadták. Az első héttel elbánt. De a nyol- 
cadik Wendy leütötte. Mario arrébb gurult, és 
talpra ugrott, de nem tudott hova futni. 


x Halloween (ejtsd: helouin): mindenszentek előestéje az angol- 
szász országokban. Ilyenkor a gyerekek (és felnőttek is) jelmezbe 
öltöznek. (A szerk. megj.) 
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, Micsoda ronda Halloween-jelmez!" — kiál- 
totta tizenkét Wendy O. Kopa kórusban, mi- 
közben körülfogták a rémült vízvezeték-szere- 
lőt. 

Az utolsó dolog, amire Mario még emléke- 
zett, egy hangszóróból érkező hang volt, mely 
bejelentette: , Két újabb Wendy O. érkezik!" , — 
és azzal két újabb teknőchercegnő pottyant ki 
egy nagy fúvószerkezetből a padlóra. 

Már több, mint ötven Wendy O. Kopa vette 
körül Mariót. Aztán minden elsötétült. Vagy 
rózsaszín lett? 


VÉGE A JÁTÉKNAK! 
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M.o átvetette magát két Tűzkígyó között, 
keresztülgurult egy homokkupacon és átug- 
rotta a harmadik tüzes fenevadat. A többi 
utánazúgott. De még idejekorán kitért előlük. 

,, Takarodjatok, nyavalyások!? — kiáltotta. 
Mielőtt még az újabb Tűzkígyók elérhették 
volna, egy kőrakás mögé vetette magát a szaka- 
dék legszélén. : 

Néhány percre nekitámaszkodott a . sziklá- 
nak, hogy kifújja magát. , Hú-ha!" — lihegett. 
, Ez a helyzet forróbb volt, mint Luigi szigo- 
rúan titkos spagettiszósza." 

Mario elindult. a szakadék mentén, s addig 
ment, míg meg nem pillantotta Kopa Várának 
falait. Felugrott egy kőre, hogy áttekintse a 
terepet. , Csak a várfalat kell megmásznom" 
mondta. , Semmi prob-". 

Hirtelen valami szörnyűség repült egyenesen 
a fejének! Egy hatalmas fekete golyó volt lánc- 
cal, és tépőfogakkal. 

, A Láncos Csámcsi-golyó" — üvöltött Mario. 
Nincs idő elbújni! A lény acél-állkapcsa néhány 
centiméterre csattant Mario orra előtt. Szeren- 
cséjére, a szörnyeteg pórázon volt. A nehéz lánc 
egy tömbhöz volt erősítve a sivatagban. 

, Most aztán van labdám!" — morogta magá- 
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ban Mario. Megtörölte a homlokát és azon 
töprengett, hogy most mihez kezdjen? Meg- 
mérkőzzön Láncos Csámcsival és mássza meg a 
várfalat? Vagy forduljon vissza? 


Segítségül fejtsd meg a rejtvényt! 


. e A Láncos Csámcsi alatti téglarakások egy 
mintát: követnek. Alaposan figyeld meg 
őket! Egy kis segítség: a helyes megoldáshoz 
ugorj egyet előre, aztán egyet vissza! 

e Vedd szemügyre a rajz alatti négy téglarakást 
és válaszd ki közülük azt, amelyik követ- 
kezne a fenti sorozatban! 5 

e Kövesd a kiválasztott téglarakás melletti 
utasítást és húzd át a betűket Láncos Csám- 
csi láncában! A megmaradt betűk elárulják, 
hogy mit tegyen Mario! 
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mű Húzd át az E, Á és T betűket 
s Húzd át az M és J betűket 


Húzd át a K, L, Z betűket 


Húzd át az N és B betűket 


Ha úgy gondolod, hogy Mario menjen tovább, 
akkor lapozz a 19. ponthoz! 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak . 
vissza kellene fordulnia a főútra, 
lapozz a 40. ponthoz! 


103 


E sször is meg kell találnom Luigit! — dön- 
tötte el Mario. Ha komoly bajba keveredett, jól 
jöhet a testvéri segítség! 

, Ha éppen nassolsz, remélem, nem az én 
sütimet eszed!" — kiáltotta Mario a konyha felé 
igyekezve. 

Amikor belépett, az öccsét a konyha közepén 
találta. A magas, sovány vízvezeték-szerelő 
kifejezéstelen tekintettel bámult rá. 

,Mi van, kisöcsém?" — kérdezte Mario. 

, Semmi" — válaszolta Luigi szokatlanul lágy 
hangon. A mosogató feletti tv-készülék be volt 
kapcsolva, de nem volt adás, csak a monoszkóp 
látszott. Luigi se nem főzött, se nem evett, még 
csak a tv-t sem nézte. Csak álldogált ott. 

Mario összevonta a szemöldökét. , Mit csi- - 
nálsz?" 

, Rád várok? — nócájolta Luigi. Keresztülsé- 
tált a konyhán a bolt felé. Ekkor lassan megfor- 
dult és odahívta Mariót. , Szeretnék neked 
valamit mutatni?" — mondta furcsán, vontatot- 
tan. , Gyere, nézd meg az új talál- 
mányomat - egy repülő szerkeze- 
tet!" 

Mario nem válaszolt: nem tudta, mitévő 
legyen. 
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E rejtvény megfejtése segít eldönteni, 
hogy mit tegyen Mario. 


. e A Mario feje feletti tábla titkos üzenetet 
tartalmaz. Ha sikerül elolvasnod, könnyebb 
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Ha úgy gondolod, hogy Mariónak Luigival 
kéne mennie, 
lapozz a 35. ponthoz! 
Ha úgy gondolod, hogy Mariónak 
ott kéne hagynia Luigit 
és a Csiperke Királyságba kéne indulnia, 
lapozz a 12. ponthoz! 


105 


bá gp VÉr VE 


M.o rálépett a Csiperke Királyságot átsze- 
lő, kanyargós kövesútra. Azon nyomban egy 
világoskék, fogait csattogtató teknőc rontott 
neki. Mario nagyot ugrott. A kis csúszómászó 
elhúzott alatta, hozzá se tudott érni. 

, Ezek a Kopa Kopók nem éppen észkombáj- 
nok!" — jegyezte meg, ahogy az elillanó teknőc 
után nézett. 

Ebben a pillanatban érezte, hogy valami 
nekiütközik, és éles fájdalom nyilallt a lábszárá- 
ba. Lenézett, és egy másik teknőcöt pillantott 
meg, amely éppen a bokájába mélyesztette a 
fogait. , Juj, hát te honnan kerültél ide?" — 
kérdezte Mario és felszedte a kis kék teknősbé- 
kát. Pont olyan volt, mint amilyet az előbb 
átugrott. 

Mario szigorúan nézett a feknőcre; de az nem 
szólt semmit. , Na, mindegy" — mondta. Le- 
dobta a földre és félresöpörte az útból. 

, Úgy látszik, itt minden rendben van? — 
jegyezte meg, és körbenézett a vidéken. Egy 
perc múlva azonban már más volt a véleménye. 

A Csiperke Királyságban széles rétek, lágy 
dombok és völgyek váltakoztak. Rendszerint . 
minden élőlénynek jutott elegendő tér ahhoz, 
hogy zavartalanul tevékenykedjék. Ezen a na- 
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pon viszont, ki tudja, mi okból, a birodalom 
felbolydult. Olyan sok bogár rajzott, hogy az 
egyik út menti, füves dombot teljesen ellepték. 
A Narancs Csipogány-madarak helyért tüle- 
kedtek a téglapárkány szélén. 

Mario alaposan megnézte azt a két apró, 
álarcos lényt is, mely éppen elsétált mellette. 
Ezek is elég furcsák, gondolta magában. A 
Szemlesütik majdnem mindig egyedül utaznak! 
, Jó lesz ennek utánajárni", mondta körbepil- 
lantva. Néhány méterre előtte az út kétfelé 
ágazott. Az egyik girbegurba utacska a királyi 
palotához vezetett. A másik megkerült néhány 
fémdobozt és eltűnt a messzeségben. Mariónak 
döntenie kell, hogy melyik utat válassza. Biztos 
benne, hogy mindkettő végén veszedelem vár 
rá. 


Ha azt gondolod, hogy Mariónak a palotába 
kellene mennie, 
lapozz a 39. ponthoz! 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak körül kellene 
néznie a Csiperke Királyságban, 
lapozz a 13. ponthoz! 
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M.o dühödten próbálta leszedegetni a 
Mikro-Gombákat az overalljáról, de túl sok volt 
belőlük. Amikor újabb csapat pottyant alá az 
égből, a hős vízvezeték-szerelő megbotlott és 
elesett. A bébigombák teljesen ellepték. A 
gombagáz édeskés illatától Mario hamarosan - 
mély álomba merült. 

Két nagy Para-Gomba ragadta meg. Az egyik 
belecsípett Mario csupasz karjába. 

,, [ci-pici fehérke" — vijjogták. 

A Para-Gombák úgy döntöttek, hogy végül 
mégsem eszik meg az ájult vízvezeték-szerelőt. 
Elrepültek és magukkal vitték a kicsinyeiket is. 

Amikor Mario felébredt, semmire sem emlé- 
kezett a vele történtekből. A gombagáztól min- 
dent elfelejtett. Kitörölte a szeméből az álmot és 
visszabaktatott a Csiperke Királyság bejáratá- 
hoz. 


Lapozz a 49. ponthoz! 
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M.o meglóbálta egy párszor a horgonyt a 
feje fölött. Aztán hagyta, hadd repüljön. Az 
felröpült a Végzet-hajó fedélzetére, és belefúró- 
dott az egyik fapallóba. 

, Hahó!? —- harsogta Mario, ahogy beleka- 
paszkodott a kötélbe. Amikor azonban földet 
ért, olyan látvány várta, amire nem számított. 

Roy állt ott, koszos lábkörmeivel a hajó 
meggörbült fapallóit kaparta. Es Roy mögött, 
egy magas, sovány vízvezeték-szerelő, zöld ova- 
rallban, betömött szájjal, a főárbochoz kötözve! 
Ez Luigi! 

, Roy, mások testvérét ellopni törvénybe üt- 
köző cselekedet!" — mondta Mario. , Azonnal 
add vissza Luigit, és én megígérem, hogy csak 
péppé verlek? 

, Óh, valóban? És miféle hadsereggel??? — 
kérdezte Roy. Dübörgő léptekkel megindult. 

, Ne aggódj; viszek majd neked virágot a 
kórházba!" — folytatta Mario. 

, Óh, tényleg??? A feldühödött teknőc hatal- 
mas, sárga fogai már csak néhány centire csat- 
togtak Mario arcától. Meglendítette a mancsát. 
Mario félreugrott. 

, Elhibáztad?" — mondta Mario. , Megpróbá- 
lod még egyszer vagy már most feladod?" 
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ugrott. 


Játszd el ezt a játékot, hogy megtudd, 
mi történt, amikor Roy rárohant Marióra: 


e Válassz ki egy formát a START felirat utáni 
mezőben! 5 

e Nézd meg, hányas szám áll benne, s annyit 
lépj előre! Ott újra olvasd le a számot és lépj! 
Mindig ugyanazt a formát nézd! 

e Ha szám helyett x-et látsz a formában, a nyíl 
irányába folytasd az utat és olvasd el az 
üzenetet, amelyre a nyíl mutat. Így megtu- 
dod, hogy melyik oldalra kell lapoznod! 
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Ha olyan helyre kerülsz, ahol 3k , (csillag) van, 
lapozz a 4. ponthoz! 


Ha olyan helyre kerülsz, ahol 3 van, 
lapozz a 22. ponthoz! 


TEL: 


és 


M.o továbbsétált, közben jobbra-balra te- 
kintgetve, szemügyre vette a tükörképét. Any- 
nyira lekötötte a figyelmét a sok jóképű vízveze- 
ték-szerelő, hogy nekiment az egyik üvegfal- 
nak. 

, Jujj!" — jajdult fel, és megdörzsölte az orrát. 
, Bárcsak. itt volna Luigi! Akkor ő mehetne 
elöl!" 

A tükörfolyosó balra kanyarodott. Miközben 
a jobbján látható vízvezeték-szerelőre kacsinga- 
tott, balra kanyarodott és továbbsétált néhány 
métert. Ott megint nekiment egy üvegfalnak. 
, Akárki pucolta ezt az üveget, bármikor eljöhet 
hozzám ablakot tisztítani " — mondta magában. 

Így bolyongott a labirintusban, iránytűnek 
használva a fejét; úgy tűnt neki, hogy már órák 
óta úton van, de eddig még nem kapott mást a 
fáradozásáért, csak egy iszonyú fejfájást. Végül 
egy útelágazáshoz. ért: az egyik út jobbra, a 
másik balra vezetett. A baj csak az volt, hogy 
egyáltalán nem volt benne biztos, hogy nem 
járt-e már ott korábban. 

, Jól van" — mondta. , Ebből elég. Kell lennie 
egy kiútnak." 


12. 


Ha Mariónak van kalapácsa, 
lapozz a 36. ponthoz! 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak 
jobbra kellene mennie, 
lapozz a 30. ponthoz! 


Ha úgy gondolod, hogy Mariónak 
. balra kellene mennie, 
lapozz a 7. ponthoz! 


E, tüzes csík süvített el Mario mellett, és 
megperzselte a bajuszát. Egy másik Tűzkígyó a 
cipőjébe surrant. 

, Jujj, a lábujjam!? — kiáltotta Mario a két 
tüzes szörny elől hátrálva. Csak akkorsállt meg, 
amikor a lábán égő fájdalom jelezte, hogy egy 
egész kígyófészekre lépett. 

, Ajajajaj!?" — üvöltötte. , Nem bírom ezt a 
. forróságot, inkább visszamegyek az útra!" 

Visszarohant, amelyről jött. Ahogy hátrapil- 
lantott, látta, hogy egy egész Csapat Tűzkígyó 
feketés a szakadékban. 

,, Túl forróak ahhoz, hogy elbánjak velük!" — 
lihegte. ; 


"tt Ha Mariónak volt Szuper Csipere, eldobta, 
miközben a Tűzkígyók elől futott. Most már 
nincs! """ 


Lapozz a 40. ponthoz! 
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,, Najnálom, öcskös, el kell jutnom a Kopa 
Várba" — mondta Mario. , Biztos vagyok benne, 
hogy te magad is el tudsz bánni a másodpéldá- 
nyoddal." 

, Kívánj nekem sok szerencsét?" —; mondta 
Luigi. Áthajolt a korláton és egy titkos vízveze- 
ték-szerelő kézfogással elbúcsúzott a fivérétől. 
Ezután lecsusszant egy kötélen és lepottyant a 
földre. Mario a kormánykerékhez sétált és 
tanulmányozni kezdte a vezérlőtábla gombjait. 
, Na, most hogy is kéne ezt az ócska bárkát a 
Kopa Várhoz irányítani?" 

Észrevett egy nagy, kék kapcsolót , Vissza a 
feladónak" felirattal és megrántotta. Abban a 
pillanatban a Végzet-hajó meglódult, és teljes 
sebességgel szelni kezdte az eget. 

, Így kell ezt csinálni!" — mondta Mario. 
Nekidőlt egy árbocnak és hagyta, hogy a hajó 
menjen a maga útján. 

Egyszerre csak szörnyű bűz kezdett terjen- 
geni a hajón. , Ezt a szagot bárhol felismer- 
ném!" — mondta Mario a levegőbe szimatolva. 
, Megérkeztünk Kopa Várához!" 

Átlesett a korláton. Valóban. A Kopák által 
nyári laknak használt, kormos kővár fölött 
köröztek. 
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Leereszkedett egy kötélen és a főkapuhoz 
sétált. Sehol senki. Mario gondolkodott, hogy 
elkiáltsa-e magát: , Hahó! Van itt valaki?" — de 
végül úgy döntött, jobb, ha csendben besétál. 

Keresztülsettenkedett a folyosón. Ugy tűnt, 
rajta kívül senki sincs ott. Körös-körül korom- 
kupacok százai emelkedtek. 

, Hallottam már eddig is pormacskákróli, de 
ezek itt egyenesen porbivalyok" gondolta Ma- 
rio, széjjelrugdosva a hatalmas porcsomókat. 
Így barangolt a mocskos termekben, amíg egy 
sarokhoz nem ért, ahol befordult. Hirtelen egy 
hatalmas, bőrszerű térdnek ütközött. 

, Hahó és viszontlátásra!" — vicsorogta egy 
érdes hang. Mario a trónteremben találta magát 
— és előtte maga Boxer, a Kopa Király! 

, Hoppá! Téves címzés" — mondta Mario, de 
ahhoz már túl késő volt, hogy kihátráljon. 


Lapozz a 6. ponthoz! 
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Óz 


H amm! A dühös Láncos Csámcsi belemé- 
lyesztette a fogait Mario nagylábujjába. 

, Juuujj!?" — üvöltötte. Leesett a falról és a 
földre gurult. A szörnyeteg ismét utánakapott. 
Elvétette, de csak azért, mert Mario fel-le ugrált 
fájdalmában. 

, Jobb lesz, ha visszavonulok, amíg van lá- 
bam!" — jajveszékelt Mario és arrébb ugrált. 

Láncos Csámcsi addig kapkodott Mario 
után, amíg az elég távol nem került. Ekkor 
letelepedett a fészkére, hogy elcsámcsogjon az 
. ízletes bőrdarabkán, amit a Mario cipőjéből 
tépett. 

Mario elbicegett a szakadéktól. 


Lapozz a 40. ponthoz! 


117 


E 


9 Han Istennek, csakhogy itt vágy!" — kiál- 
tott Csipilla hercegnő, amikor Mario besétált a 
kétszárnyú királyi ajtón. A hercegnő hosszú, 
rózsaszínű estélyi ruhát viselt hozzáillő fülbeva- 
lóval. Gyönyörű, mint mindig — gondolta magá- 
ban Mario. De a körmei tövig voltak rágva. 
"Valóban, nagyón kimerültnek látszott! 

. , Attól féltem, hogy nem kaptad meg az 
üzenetemet" — mondta, miközben ujjaival az 
arany és smaragd nyakláncát babrálta. 

Mario körülnézett a teremben. Ugy festett, 
akár a bolondok háza. Majdnem mindenkiből 
kettő volt. Mindenki üvöltözött a másodpéldá- 
nyával. Még az egyik királyi medencetisztogató 
is a tükörbe bámult és a tükörképével üvöltö- 
zött. , Szerintem ez meghibbant" -— mondta 
Csipilla hercegnő. 

, Ugy látszik, nyakig vagy a bajbán, Herceg- 
nő" — mondta Mario. , De hát mi történt?" 

, Minden két nappal ezelőtt kezdődött, ami- 
kor a postás mindenkinek hozott egy csokor 
virágot", magyarázta Csipilla hercegnő. ,,Min- 
denki bevitte a virágot a szobájába. De amikor 
megkértem Vilmost, hogy tegye az enyémet és 
az övét az ablakpárkányra, ő mindkettőt elejtet- 
te. Másnap reggel, amikor Vilmos megöntözte 


AS 


a király virágait, azok pattogni kezdtek és 
szikrákat szórtak. Valamennyi csokorban fÍur- 
csa, apró videokamerák voltak rejtve!" 

A hercegnő cipősarka kopogott a terem már- 
ványpadlóján, amint idegesen fel-alá járkált. 
. , Amint ezt felfedeztük, nyomban kidobtuk a 
virágokat. De már túl későn. Szinte mindenki- 
ből kettő lett. Azóta a dolgok egyre jobban 
összekuszálódnak. Senki nem emlékszik, hogy 
kivel beszélgetett, a királyi fridzsider kiürült, 
mert nem győzzük az extra példányok etetését 
és szörnyek lepik el az egész királyságot!" 

Mario összevonta bozontos, fekete szemöldö- 
két: , Hmm. Itt valami bűzlik . . ., kopául bűz- . 
lik" . . ." — mondta. 

, És ez még nem minden! -— figyelmeztette a 
hercegnő, miközben megigazgatta apró koroná- 
ját. 


Lapozz a 26. ponthoz! 
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M rio zsebei tömve voltak hasznos szerszá- 
mokkal, de nagyító, sajnos, nem volt bennük. 

, [deje, hogy megkeressem Csipit!" — jelen- 
tette ki. Megígérte a hercegnőnek, hogy amint 
lehet, visszatér, aztán kisietett a palotából, és 
nekivágott a Csiperke Királyságnak. Ahogy 
lefelé szökdécselt a- domboldalon, megbotlott 
egy nagy csővezeték peremében. 

, Hát ez mi?" — kérdezte, miközben beku- 
kucskált a kerek nyíláson. Egy kis kamrát látott 
lenn a félhomályban, telis-tele fényes érmékkel 
— és apró Szemlesütikkel. 

, Hű-ha!" — kiáltotta Mario, és beugrott a 
lyukon. Annyi érmét szedett össze, amennyit 
csak bírt, aztán visszamászott. 

, Hát ez pompás", mondta, amikor megszá- 
molta a pénzdarabokat. , Most már nyugodtan 
megvehetem Luiginak azt az elektromos teke- 
labdát, amelyet nemrégiben kért." Becsúsztatta 
az érméket az overallja egyik zsebébe és tovább- 
indult Csipi keresésére. 


Fejtsd meg a rejtvényt, hogy megtudd, 
hány érmét sikerült Mariónak összegyűjtenie: 
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bt zmeéíőrászdalláméneözes sza tSOCTE 


e Gondosan tanulmányozd ezt a térképet! 
e Húzz át három Szemlesütit! 
e Számold össze, hogy maximum hány érmét 


tud Mario összegyűjteni anélkül, hogy a 
megmaradt Szemlesütikhez hozzáérne. Ma- 
rio több ösvényen is haladhat, de egy érmét 
csak egyszer számolhatsz! 


Ha Mario több, mint 20 érmét gyűjtött össze, 
lapozz a 27. ponthoz! 
Ha Mario kevesebb, mint 20 
érmét gyűjtött össze, 
lapozz a 10. ponthoz! 


121 


0 


B semmi!", dünnyögte magában Mario, 
ahogy balra fordult, és áthaladt néhány tükör- 
soron. Aztán néhány méternyit jobbra ment. 
. Ekkor visszafordult és ismét balra ment. Végül 
megállt, és megrázta a fejét. Teljesen összezava- 
rodott. , Segítség!" — ordította. ,, Eltévedtem!" 
Levette a sapkáját és megvakarta a fejét. Né- 
hány percig körbesétált. Ezután elsétált a kö- 
vetkező keresztútig és ismét elővett egy érmét. 
, Na, nézzük! Ha fej, akkor most jobbra me- 
gyek, ha írás, akkor balra", mondta Mario. 
Feldobta az érmét. 


ls. fel egy érmét, hogy eldöntsd, 
merre menjen: 


Ha FEJ, lapozz a 30. ponthoz! 
Ha ÍRÁS, lapozz a 7. ponthoz! 
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E. dudva kinézetű Piranha-növény megló- 
bálta az ütőjét. Mario nagyot ugrott. Az ütés 
nem a vízvezeték-szerelőt érte, hanem egy 
másik növény kocsonyás húsába csapódott. A 
megsebzett növény felordított fájdalmában és 
visszaütött. , Buummm!"? Az ütő most egy 
másik növényre sújtott. A Piranha-folt ádáz 
harcba kezdett. A szörny-növények teljesen 
elfeledkeztek  Marióról, egymást . püfölték 
agyba-főbe. 

, Pszt! Gyere, Csipi!? — suttogta Mario. Csipi 
előkúszott a rejtekhelyéről és Marióval együtt, 
lábujjhegyen, észrevétlenül elosontak. 

, Akkor hát, a palotába, kispajtás?" — kér- 
dezte Mario, amikor már biztonságos helyre 
értek. Felugrott és a közeli párkányról felkapott 
egy érmét. i , 

,, Eltaláltad! — mondta Csipi. Utközben Mario 
kezébe nyomott egy nagyítót. , [tt van, amit 
kerestem." 

Mario rákacsintott: , Nagy szám lesz!" 

Hamarosan visszaértek a trónterembe. 


"rt Mario begyűjtött egy érmét és most már 
van nagyítója is! """ 


Lapozz a 32. ponthoz! 
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NINTENDO 1. 


Cseppenkénti ponttáblázat 


a A s A 


Karikázd be a tárgyakat, ahogy megszerzed őket. 


Itt jegyezd az érméidet: 


Ennek a táblázatnak az alapján kiszámolhatod az 
SZ. V. M-edet (SZemélyes Vízvezeték-szerelő Minő- 
sítésedet). 

Számold össze, hány érmet szerzett Mario a 
Kalandja során. Minden érem után 10 pont jár. 
Ezután nézd meg a minősítésedet a táblázatban. 

Megmentette-e Mario Luigit? Segített harcolni 
Luigi hasonmása ellen? Átjutott-e a Tűzkígyókon és 
Láncos Csámcsin? 

Olvasd el még egyszer a könyvet, amíg el nem 
éred a lehető legtöbb pontot. 
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E-Z Hiper-Szuper Kopa 
romboló 
és Vízvezeték-szerelő 
Mester. 


Kiváló Mario 
lehet belőle. 


Hős vízvezeték- 
szerelő gyakornok. 


Menő 
vízvezeték-szerelő. 


Kezdő Csapjavító. 
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. NINTEN 


Ein Druckvorlagen-Service für NINTENDO-Kunden 


N nfervi 


Pályázat 


Ha a NINTENDO - Játék az erővel c. sorozat ez évben 
megjelenő első három kötetében található szelvénye- 
ket összegyűjtve postai levelezőlapra felragasztva el- — 
küldöd a Rakéta Könyvkiadó Kft.-nek, akkor — egy kis 
szerencsével — sorsoláson értékes NINTENDO játékot 
nyerhetsz. (A levelezőlapokon kérjük a pályázó nevét, 
lakcímét, irányítószámátis feltüntetni.) 


I. díj— 1 db NES alapgép Super Mario Bros kazettával 


II. díj— 1 db Game Boy alapgép Tetris és Super Mario 
Land kazettával 


III. díj — két játékkazetta szabad választás szerint 


A nyereményeket — amelyeket a Stadlbauer Kft. bo- 
csátja.a rendelkezésünkre — a hátoldalon mutatjuk be. 


A szelvények beküldésének határideje: 
1992. december 10. 


Sorsolás: 1992. december 13-án ezüstvasárnap 


A nyerteseket 
a Rakéta Könyvkiadó Kft. levélben értesíti. 


Az olvasáshoz jó szórakozást, 
a nyeréshez sok szerencsét kíván 


a RAKÉTA KÖNYVKIADÓ KFT. 
és a STADLBAUER KFT. 


Címünk: 

Rakéta Könyvkiadó Kft. 
1051 Budapest, 
Vörösmarty tér 1. 


rály vegy süsd mik ax eszel ki a 5 learn perke 


ekor erée Cak őgy tálib a tövéss jarnzői 
Bowzóft 88 ű em léte g ! 


röl. " öprstkéan kell kerámiát sak ve- 
led együtt győzheti le Mario a Kopákat- s ha 
nem sikerül, mindketten veszítetek! 


VEGYÉL RÉSZT A PÁLYÁZATUNKON! 


